» ARATHON governa Provincias visiveis XLIX.
* BETHOR, XLII.

*  PHALEG, XXXV.

* OCH, XXVIIL

* HAGITH, XXI.

* OPHIEL, XIIII.

» PHUL, VIL

Assim, ha 186 Provincias Olimpicas em todo o Universo, nas quais os sete
Governantes exercem seu poder: todos os quais sdo elegantemente apresentados
na Astronomia. Mas neste lugar é explicado de que maneira esses Principes e
Poderes podem ser trazidos para comunicagdo. Aratron aparece na primeira
hora de sdbado e da respostas muito verdadeiras sobre suas Provincias e
Provincianos. Da mesma forma, os demais aparecem em ordem em seus dias e
horas. Além disso, cada um deles governa por 490 anos. O inicio de sua
Anomalia simples, no ano 60 antes da Natividade de Cristo, foi o inicio da
administragdo de Bethor, e durou até o ano do nosso Senhor Cristo 430. A quem
sucedeu Phaleg, até o ano 920. Entdo comegou Och, e continuou até o ano 1410,
e dali em diante Hagith governou até o ano 1900.

Aforismo 17.

Magicamente, os Principes dos sete Governos sdo chamados simplesmente,
naquele tempo, dia e hora em que eles governam visivelmente ou
invisivelmente, por seus Nomes e Oficios que Deus lhes deu; e propondo o
Carater que eles deram ou confirmaram.

O governador Aratron tem em seu poder aquelas coisas que ele faz
naturalmente, isto é, da mesma maneira e sujeito as mesmas coisas que sao
atribuidas a forca de Saturno na Astronomia.

Aquelas coisas que ele faz de sua propria vontade sdo:

1. Que ele pode transformar qualquer coisa em uma pedra em um momento,
seja animal ou planta, mantendo o mesmo objeto a vista.

2. Ele converte tesouros em carvao e carvao em tesouro.

3. Ele da familiares com um poder definido.

4. Ele ensina Alquimia, Magia e Medicina.

5. Ele reconcilia os espiritos subterraneos com os homens; faz homens
cabeludos.

6. Ele faz alguém ficar invisivel.

7. Ele torna os estéreis férteis e da vida longa.
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Seu cardater:

Ele tem sob ele 49 Reis, 42 Principes, 35 Presidentes, 28 Duques, 21
Ministros, diante dele; 14 familiares, sete mensageiros: ele comanda 36000
legides de espiritos; o nimero de uma legido é 490.

Bethor governa aquelas coisas que sdo atribuidas a Jupiter: ele vem
rapidamente quando chamado. Aquele que é dignificado com o seu carater, ele
eleva a dignidades muito grandes, para revelar tesouros ocultos: ele reconcilia os
espiritos do ar, para que eles deem respostas verdadeiras: eles transportam pedras
preciosas de um lugar para outro, e fazem remédios para trabalhar
milagrosamente em seus efeitos: ele também da familiares do firmamento, e
prolonga a vida para 700 anos, se Deus quiser.

Seu carater.

.

Ele tem sob ele 42 Reis, 35 Principes, 28 Duques, 21 Conselheiros, 14
Ministros, 7 Mensageiros, 29000 legides de Espiritos.

Phaleg governa aquelas coisas que sdo atribuidas a Marte, o Principe da paz.
Aquele que tem o seu carater ele eleva a grandes honras em assuntos de guerra.

Seu carater.

Och governa coisas solares; ele da 600 anos com saude perfeita; ele confere
grande sabedoria, da os Espiritos mais excelentes, ensina Remédios perfeitos: ele
converte todas as coisas em ouro purissimo e pedras preciosas: ele da ouro e uma
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bolsa cheia de ouro. Aquele que é dignificado com o seu Cardter, ele faz com
que seja adorado como uma Deidade pelos Reis do mundo inteiro.
O Carater:

5

Ele tem sob ele 36536 Legides: ele administra todas as coisas sozinho: e
todos os seus espiritos o servem por séculos.

Hagith governa coisas lenéreas. Aquele que ¢ dignificado com o seu
Carater, ele faz com que seja muito belo e adornado com toda a beleza. Ele
converte cobre em ouro, num instante, e ouro em cobre: ele da Espiritos que
servem fielmente aqueles a quem sdo dedicados.

Seu carater:

Ele tem 4000 Legides de Espiritos e sobre cada mil ele ordena Reis para as
suas estacdes designadas.
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Ophiel é o governante daquelas coisas que sdo atribuidas a Mercurio: seu
Carater ¢ este.

Seus Espiritos sdo 100000 Legides: ele facilmente da Espiritos Familiares:
ele ensina todas as Artes: e aquele que ¢ dignificado com seu Carater, ele o
capacita a converter Merctrio em Pedra Filosofal num instante.

Phul tem este Cardter.

Ele transforma todos os metais em prata, por palavra e agdo; governa coisas
Lunares; cura a hidropisia; ele da espiritos da agua, que servem os homens em
uma forma corporea e visivel; e faz os homens viverem 300 anos.

Os Preceitos mais gerais deste Segredo.

1. Cada Governante age com todos os seus Espiritos, seja naturalmente, ou
seja, sempre da mesma maneira; ou de outra forma, por livre arbitrio deles, se
Deus ndo os impedir.

2. Cada Governante é capaz de realizar todas as coisas que sdo feitas
naturalmente em um longo periodo, a partir de matéria previamente preparada; e
também de fazé-las instantaneamente, a partir de matéria ndo previamente
preparada. Como Och, o Principe das coisas Solares, prepara ouro nas montanhas
em muito tempo; em menos tempo, pela Arte Quimica; e Magicamente, num
instante.

3. O Mago verdadeiro e divino pode usar todas as criaturas de Deus e os
oficios dos Governantes do mundo, a sua vontade, porque os Governantes do
mundo lhes sdo obedientes, vém quando sdo chamados e executam seus
comandos; mas Deus é o Autor disso: como Josué fez o Sol parar no céu.
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