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Sphembamphorash.

(1.) BAEL .—Primul Spirit Principal este un Rege
care guverneaza 1in Est, pe nume Bael. El te face sa
devii Invizibil. Acesta conduce peste 66 de legiuni de
spirite infernale . Apare in diverse forme, uneori ca o
pisicd, alteori ca o broasca raioasa, alteori ca un om si
alteor1 toate aceste forme deodata . Vorbeste ragusit.
Acesta este caracterul lui care se obisnuieste sd fie
purtat ca un Lamen inaintea celui care il cheama, altfel
nu-ti va face omagiu. 1

(2.) AGARES .—Al Doilea Spirit este un Duce
numit Agreas sau Agares . El este sub Puterea
Rasaritului s1 se ridica sub forma unui Batran, calare pe
un Crocodil , purtand un sorecar in pumn, si totusi
bland la infatisare . El 1i face sa alerge pe cei care stau
pe loc si 11 aduce Tnapoi pe fugari. Predd toate limbile
in prezent. Are puterea de a distruge demnitatile atat
spirituale, cat si temporale si provoaca cutremure. Era
din Ordinul Virtutilor . Are sub guvernarea lui 31 de
Legiuni de Spirite. Si acesta este Sigiliul sau Caracterul
lui pe care 1l vei purta ca un Lamen inaintea ta.

(3.) VASSAGO .—Al Treilea Spirit este un Print
Puternic, fiind de aceeasi natura cu Agares. Se numeste
Vassago . Acest Spirit este de o natura buna , iar
misiunea lui este sa declare lucrurile trecute si viitoare
si sa descopere toate lucrurile ascunse sau pierdute. Si
el conduce 26 de legiuni de spirite , iar aceasta este
Sigiliul lui.

(4.) SAMIGINA |, sau GAMIGIN .—Al Patrulea
Spirit este Samigina , un mare marchiz . El apare sub
forma unui cal sau a unui magar , iar apoi in forma
umana se schimba la Cererea Stapanului. Vorbeste cu o
voce ragusitad. Conduce peste 30 de Legiuni de Inferiori
. Preda toate stiintele liberale si da socoteald despre
sufletele moarte care au murit in pacat. Si Sigiliul lui
este acesta, care trebuie purtat inaintea Magicianului
cand este Invocator etc.

1 Nu sunt responsabil pentru aceasta confuzie ultra-ariana a
persoanelor —ED.



(5.) MARBAS .—AlI Cincilea Spirit este Marbas . El
este un Mare Presedinte si apare la inceput sub forma
unui Mare Leu, dar ulterior , la cererea Maestrului , se
imbraca in forma umana . raspunde cu adevarat despre
lucruri Ascunse sau Secrete. Provoaca boli si le vindeca.
Din nou, el da mare intelepciune si cunoastere in artele
mecanice ; si poate schimba barbatii in alte forme . El
guverneaza 36 de legiuni de spirite . Si Sigiliul lui este
acesta, care trebuie purtat asa.

(6.) VALEFOR.—AI Saselea Spirit este Valefor. Este
un Duce puternic si apare sub forma unui Leu cu cap de
magar, urland. Este un bun urmas, dar 1i ispiteste pe cei
care i1 sunt urmasi sa fure. Guverneaza 10 legiuni de
spirite . Sigiliul lui este acesta , care trebuie purtat ,
indiferent daca il vei avea ca urmas sau nu.

(7.) AMON.—AI Saptelea Spirit este Amon. Este un
Marchiz mare in putere si cel mai sever. El apare ca un
lup cu coada de sarpe, varsand din gura flacari de foc; dar
la porunca magicianului , el imbracd forma unui om cu
dinti de caine infundati intr-un cap ca un corb; sau altfel
ca un om cu cap de corb (pur si simplu ). Spune toate
lucrurile trecute si viitoare . Provoaca certuri si impaca
controversele dintre prieteni. Conduce 40 de legiuni de
spirite. Sigiliul lui este acesta.

(8.) BARBATOS .—AlI Optulea Spirit este Barbatos.
El este un Mare Duce si apare cand Soarele este in
Sagetator, cu patru regi nobili si companiile lor de trupe
mari. El da intelegere a cantecului pasarilor si a vocilor
altor creaturi, cum ar fi latratul cainilor. Sparge Comorile
Ascunse care au fost puse de Descantecele Magicienilor.
Este din ORDINUL Virtutilor , din care o parte mai
pastreaza; si el cunoaste toate lucrurile trecute si viitoare,
sl impaca prietenii si cei care sunt in putere . Conduce
peste 30 de Legiuni de Spirite. Sigiliul lui de Ascultare
este acesta.



(9.) PAIMON .—Al Nouadlea Spirit din acest ordin
este Paimon , un Mare Rege si foarte ascultator lui
LUCIFER . El apare sub forma unui om asezat pe un
dromadar, cu o coroana foarte glorioasa pe cap. Acolo
merge Tnaintea lui si o ceatd de spirite, ca oameni cu
trompete si chimvale care suna bine si toate celelalte
feluri de instrumente muzicale. Are o Voce mare si urla
la prima sa venire , iar vorbirea lui este asa incat
Magicianul nu o poate intelege bine decat daca il poate
constrange . Acest Spirit poate preda toate Artele si
Stiinta si alte lucruri secrete. El va poate descoperi ce
este Pamantul si ce 1l tine sus in Ape; si ce este Mintea
st unde este; sau orice alt lucru pe care ai putea dori sa
stit. D@ Demnitate si confirma acelasi lucru. Leagd sau
supune pe orice om magului daca acesta doreste. El da
urmasi buni care pot preda toate Artele . El trebuie
observat spre Occident. Este din Ordinul Dominatiilor.
1 Are sub el 200 de Legiuni de Spirite , iak o parte
dintre ele sunt din Ordinul Ingerilor, iar cealalti parte a
Potentilor . Acum , daca numiti acest Spirit singur
Paimon, trebuie sa-1 aduceti o ofranda; si acolo il vor
insoti doi Regi numiti LABAL si ABALIM si, de
asemenea, alte Spirite care sunt din Ordinul Potentilor
in ostirea sa si 25 de legiuni. Si acele Spirite care le
sunt supuse nu sunt intotdeauna cu ei, decat daca
Magicianul nu le obliga. Caracterul lui este acesta care
trebuie purtat ca un Lamen inaintea ta, etc.

(10.) BUER.—AI Zecelea Spirit este Buer, un Mare
Presedinte . El apare Tn Sagetator si aceasta este forma
lu1 atunci cand Soarele este acolo. Preda Filosofie, atat
morala, cat si naturala, si arta logica, precum si virtutile
tuturor ierburilor si plantelor . El vindeca toate bolile
din om si da urmasi buni. El guverneaza 50 de legiuni
de spirite, iar caracterul lui de ascultare este acesta, pe
care trebuie sd-1 porti cand il chemi sa se arate.

1 Sau Dominions, asa cum sunt denumiti de obicei.



(11.) GUSION.—AI Unsprezecelea Spirit in ordine
este un mare si puternic Duce, numit Gusion. El apare
ca un Xenopilus . Spune toate lucrurile , trecutul ,
prezentul si viitorul, si aratd semnificatia si rezolvarea
tuturor intrebarilor pe care le poti adresa. El Tmpaca si
impaca prieteniile si da onoare si demnitate oricui .
Conduce peste 40 de Legiuni de Spirite. Sigiliul lui este
acesta.

(12.) SITRI.—AI Doisprezecelea Spirit este Sitri. El
este un Mare Print si apare la inceput cu un cap de
leopard si Aripi de Grifon , dar dupa porunca
Stapanului Exorcismului, el imbraca o forma umana, si
asta foarte frumos. El inflacareaza barbatii cu dragostea
femeilor s1 femeile cu dragostea barbatilor; si i1 face sa
se arate goi dacd se doreste. El conduce 60 de legiuni
de spirite . Sigiliul lui este acesta, sa fie purtat ca un
Lamen, etc.

(13.) BELETH .—Al Treisprezecelea Spirit este
numit Beleth (sau Bileth, sau Bilet). El este un Rege
puternic si teribil. Calareste pe un cal palid cu trambite
s alte tipuri de instrumente muzicale cantand in fata lui
. Este foarte furios la prima sa aparitie, adica in timp ce
Exorcistul isi pune curaj; pentru ca, pentru a face acest
lucru, el trebuie sa tind o baghetd de alun in mana,
lovind -o spre Sferturile de Sud si Est, sa facd un
triunghi, D, fard Cerc si apoi sd-1 comanda sd intre in el
prin Legaturile si Incarciturile Spiritelor , asa cum
urmeaza in continuare. Si daca nu intra in triunghi, D,
la amenintarile tale, repetd Legaturile si Farmecele
inaintea lui, si atunci el va ceda Ascultarea si va intra in
ea. si fa ceea ce 1 se porunceste Exorcistul . Totusi, el
trebuie sa-1 primeasca cu curteniald, pentru ca este un
Mare Rege, si sd-i aduca un omagiu, asa cum fac regii
si printii care il ingrijesc . Si trebuie sa ai intotdeauna
un inel de argint in degetul mijlociu sau Th mana stanga
tinut de fata ta, 1

1 Pentru a-l proteja de suflarea in flacari a Duhului infuriat; desenul este dat la
sfarsitul instructiunilor pentru Cercul magic etc., mai tarziu in Goetia.



asa cum o fac incd inainte de AMAYMON . Acest
Mare Rege Beleth provoaca toata dragostea care poate
exista, atat a Barbatilor , cat si a Femeilor , pana cand
Maestrul Exorcist si-a implinit dorinta. El face parte
din Ordinul Puterilor si conduce 85 de Legiuni de
Spirite. Nobilul lui Sigiliu este acesta.

(14 .) LERAJE , sau LERAIKHA — Al
Paisprezecelea Spirit se numeste Leraje (sau Leraie).
Este un marchiz mare in putere, care se aratd in chipul
unui arcas imbrdcat in verde si poartd un arc si tolba.
Provoacad toate marile batélii si lupte; si face rani de
putrefare care sunt facute cu sageti de arcasi. Acesta ii
apartine Sagetatorului . Guverneaza 30 de legiuni de
spirite, 1ar acesta este Sigiliul sau etc.

(15.) ELIGOS .— Al Cincisprezecelea  Spirit in
ordine este Eligos, un Mare Duce, si apare sub forma
unui cavaler bun, purtand o lance, un steag si un sarpe.
Descopera lucruri ascunse si stie lucrurile care vor veni
; s1 a Razboaielor si cum se vor intdlni sau se vor
intalni soldatii. Provoaca Iubirea Domnilor si a Marilor
Persoane . El conduce 60 de legiuni de spirite. Sigiliul
lui este acesta etc..

(16.) ZEPAR .—Al Saisprezecelea Spirit este Zepar.
El este un Mare Duce si apare in Imbriciminte si armura
rosie ca un soldat. Functia lui este de a determina femeile
sa iubeasca barbatii si de a le aduce impreuna in dragoste
. De asemenea, le face sterile. Guverneaza 26 de legiuni
de spirite inferioare, iar Sigiliul lui este acesta.

(17.) BOTIS.—AI Saptesprezecelea Spirit este Botis,
un Mare Presedinte si un Conte . Apare la primul
spectacol sub forma unei vipere urate, apoi la comanda
magicianului ia forma umand cu dinti mari si doud
coarne, purtand in mana o sabie stralucitoare si ascutita.
Spune toate lucrurile trecute si viitoare si Tmpaca
prietenii si dusmanii . Conduce peste 60 de Legiuni de
Spirite, iar acesta este Sigiliul lui etc.



(18.) BATHIN .— Al Optsprezecelea Spirit este
Bathin . El este un Duce Puternic si apare ca un Om
Puternic cu coada unui sarpe, asezat pe un [cal?] de
culoare deschisa . El cunoaste Virtutile Ierburilor si
Pretioasele Sonte si poate transporta oamenii dintr-o
data dintr-o singura. tara catre alta. El conduce peste 30
de Legiuni de Spirite . Sigiliul Lui este acesta care
trebuie purtat dupa cum s-a mentionat mai sus.

(19.) SALLOS .—AI Nouasprezecelea Spirit este
Sallos (sau Saleos). El este un Mare s1 Puternic Duce si
apare sub forma unui Soldat galant calare pe un
Crocodil , cu o Coroanda Ducala pe cap, dar pasnic .
Provoaca dragostea femeilor barbatilor si a barbatilor
femeilor; si guverneaza 30 de legiuni de spirite. Sigiliul
lui este acesta etc.

(20.) PURSON.—AI Douazecilea Spirit este Purson,
un mare rege. Aparitia lui este frumoasa, ca un om cu
chip de leu, care poartd o vipera crudad in mana si calare
pe un urs. Mergand inaintea lui sunt multe trompete
care sund . El stie toate lucrurile ascunse si poate
descoperi comori si spune toate lucrurile trecute ,
prezente si viitoare . Poate lua un Corp fie Uman, fie
Aerial s1 rdspunde cu adevarat despre toate lucrurile
pamantesti, atat Secrete, cat si Divine, si despre Creatia
Lumii. Aduce buni urmasi, iar sub guvernarea sa exista
22 de Legiuni de Spirite, partial din Ordinul Virtutilor
st partial din Ordinul Tronurilor. Semnul, Sigiliul sau
Caracterul Lui este acesta, caruia 11 datoreaza ascultare
si pe care il vel purta in timpul actiunii etc..



(21.) MARAX.—AI Doudzeci si Unulea Spirit este
Marax. Este un Mare Conte si Presedinte. Apare ca un
taur mare cu chip de om. Functia lui este de a face
oamenii foarte cunoscatori in astronomie si in toate
celelalte stiinte liberale; de asemenea, el poate da urmasi
buni si intelepti, cunoscand virtutile Ierburilor si
Pietrelor care sunt pretioase. El guverneaza 30 de legiuni
de spirite, iar Sigiliul lui este acesta.

(22.) IPOS —AI Douazeci st Doilea Spirit este Ipos.
Este un conte si un print puternic si apare sub forma
unui inger cu cap de leu, picior de gasca si coada de
iepure . El stie toate lucrurile trecute , prezente si
viitoare . El ii face pe oameni destepti si indrdzneti .
Guverneaza 36 de legiuni de spirite. Sigiliul lui este
acesta.

(23.) AIM.—AI Douazeci si Treilea Spirit este Aim.
El este un Mare Duce Puternic. Apare sub forma unui
barbat foarte frumos in trup, dar cu trei capete; primul,
ca un sarpe, al doilea ca un om care are doua stele pe
frunte , a treia viata un vitel . Calareste pe o vipera,
purtand in mana o tija de foc, cu care da foc cetdtilor,
castelelor si locurilor mari. El te face inteligent in
toate felurile si da raspunsuri adevarate la chestiuni
private. Guverneaza 26 de legiuni de spirite inferioare;
iar Sigiliul lui este acesta.

(24.) NABERIUS.—AI Doudzeci si Patrulea Spirit
este Naberius. Este un Marchiz cel mai curajos si se
aratd sub forma unei Macara Neagra care flutureaza in
jurul Cercului, 1ar cand vorbeste este cu o voce
ragusita. El i1 face pe oameni vicleni in toate Artele si
Stiintele, dar mai ales in Arta Retoricii. Restabileste
demnitatile si onorurile pierdute. Conduce 19 legiuni
de spirite. Sigiliul lui este acesta.



(25.) GLASYA -LABOLAS .—Al Douazeci si
Cincilea Spirit este Glasya-Labolas. Este un presedinte
si conte puternic si se aratd sub forma unui cdine cu
aripi ca un grifon. El preda toate artele si stiinta intr-o
clipd si este un autor al cartii ,,Varsare de sdnge si omor
. El invata toate lucrurile trecute si viitoare . Daca
doreste, el provoaca dragostea atat a Prietenilor, cat si a
Dusmanilor. Poate face ca un om sa devina Invizibil. Si
el are sub porunca lui 36 de legiuni de spirite. Sigiliul
Lui este aceasta.

(26.) BUNE, sau BIME .—Al Douizeci si saselea
Spirit este Buné¢ (sau Bim ). Este un Duce Puternic ,
Mare si Puternic. Apare sub forma unui dragon cu trei
capete, unul ca un caine, unul ca un grifon si unul ca un
om. El vorbeste cu o Voce inaltd si frumoasa . El
schimba Locul Mortilor si face ca Duhurile care sunt
sub el sa se adune peste Mormintele voastre. Da bogatii
unui om si il face intelept si graitor . Da raspunsuri
adevarate la Cereri. Si el guverneaza 30 de legiuni de
spirite . Sigiliul lui este acesta , caruia 1i datoreaza
ascultare . El'are un alt sigiliu (care %este primul dintre
acestea, dar ultimul este cel mai bun)

(27.) RONOVE .— Al Douiizeci si saptelea Spirit
este Ronové. Apare sub forma unui monstru. El invata
foarte bine arta retoricii si oferd slujitorilor buni,
cunoastere a limbilor si favoruri cu prietenii sau
dusmanii . Este Marchiz si mare conte ; si sd fie sub
porunca lui 19 Legiuni de spirite . Sigiliul lui este
acesta

(28.) BERITH .— Al Douazeci st Optulea Spirit in
ordine, asa cum i-a legat Solomon, este numit Berith.
Este un Duce Puternic, Mare si Teribil. El are alte doua
Nume date lui de catre oamenii din vremuri mai tarzii,
adicd: BEALE sau BEAL si BOFRY sau BOLFRY .
Apare sub forma unui soldat cu haine rosii, calare pe
un cal rosu si avand pe cap o coroand de aur. El da
raspunsuri adevarate, Trecut, Prezent si Vii. Trebuie sa
folosesti un Inel pentru a-1 chema, asa cum s-a vorbit
mai inainte cu privire la Beleth. El poate transforma
toate metalele in Aur. El poate da Demnitati si le poate
confirma Omului. Vorbeste cu o Voce foarte clara si
subtild . Este un mare mincinos si nu trebuie sd ne
incredem. Guverneaza 26 de legiuni de spirite.



(29.) ASTAROTH .— Al Douazeci si Noudlea Spirit
este Astaroth. Este un Duce Mare si Puternic si apare
sub forma unui Inger ranit cilare pe o Fiard Infernald
ca un Dragon si purtand in ména dreaptd o Vipera. In
niciun caz nu trebuie sd-1 lasi sa se apropie prea mult
de tine , ca sd nu-ti facd rau prin Respiratia lui
zgomotoasa . Prin urmare , Magicianul trebuie sa tina
Inelul Magic langd fata lui si asta il va apara. El da
raspunsuri adevarate despre lucrurile trecute, prezente
si viitoare si poate descoperi toate Secretele . El va
declara cu bund stiintd cum au cazut Spiritele , daca
doreste, si motivul caderii sale. El poate face oamenii
sd cunoascd minunat in toate stiintele liberale . El
conduce 40 de legiuni de spirite. Sigiliul lui este acesta,
pe care il porti ca Lamen inaintea ta, altfel nu se va
ardta si nici nu te va asculta.

(30.) FORNEUS .—Al Treizecilea Spirit este Forneus.
Este un Marchiz Puternic si Mare si apare sub Forma
unui Mare Monstru Marin . El invata si 11 face pe
oameni sa cunoasca in mod minunat in Arta Retoricii.
El 11 face pe oameni sa aibd un Nume Bun si sd aiba
cunoasterea si intelegerea limbilor. Face pe cineva sa
fie 1ubit atdt de dusmanii sai, cat si de prietenii sai.
Guverneaza 29 de Legiuni de Spirite , partial din
Ordinul Tronurilor si partidul celui al Ingerilor. Sigiliul
lui este acesta.

(31.) FORAS.—AI Treizeci si Unulea Spirit este Foras
. Este un presedinte puternic si apare sub forma unui
om puternic in forma umana. El preda artele logicii si
eticil in toate partile. Daca doreste, 11 face pe oameni
nevazuti2 si sa traiasca mult si sd fie elocvent. El poate
descoperi comori si poate recupera lucruri pierdute .
Conduce peste 29 de legiuni de spirite, 1ar Sigiliul lui
este acesta.



(32.) ASMODAY.—AI Treizeci si Doilea Spirit este
Asmoday sau Asmodai. Este un Rege Mare si Puternic.
Apare cu trei capete, dintre care primul este ca un taur,
al doilea ca un om, iar al treilea ca un berbec; are si
coada unui sarpe si din gura lui ies Flacari de Foc.
Picioarele lui sunt palme ca ale unei gascuri. El sta pe
un Dragon Infernal si poarta in mana o Lance cu Steag.
El este primul si cel mai ales sub puterea lui
AMAYMON, el merge 1naintea tuturor celorlalti. Cand
Exorcistul are gand sa-1 cheme, lasati-1 sa fie in
strainatate si lasati-1 sd stea pe picioare tot timpul
actiunii, cu sapca sau cofa jos; caci daca va fi activat,
AMAYMON il va insela si va face ca toate actiunile
lui sa fie ratacite. Dar de indata ce Exorcistul il vede pe
Asmoday 1n forma mentionatd mai sus, el il va chema
pe Numele sau, spunand: ,,Tu esti Asmoday?” si nu se
va tagdadui s1, in curand, se va pleca pana la pamant. El
a dat Inelul Virtutilor; el preda artele aritmeticii,
astronomiel, geometriei si absolut toate mestesugurile.
El da raspunsuri adevarate si complete la cererile tale.
El face pe cineva Invincibil. El arata locul unde zac
comorile si il pazeste. El, printre Legiunile lui
AMAYMON, guverneaza 72 de Legiuni de Spirite
Inferioare. Sigiliul lui este acesta pe care trebuie sa-1
porti ca Lamen pe sanul tau etc.

(33.) GAAP.—AI Treizeci si Treilea Spirit este Géap.
Este un mare presedinte si un print puternic. Apare
atunci cand Soarele se afla in unele dintre semnele
sudice, intr-o formd umana, mergand inaintea Patru
Regi Mari si Puternici, ca si cum ar fi un Ghid care sa-i
conduca pe drumul lor. Treaba lui este de a face
oamenii insensibili sau ignoranti; ca si in Filosofie
pentru a le face Cunoscatoare, si in toate Stiintele
liberale. El poate provoca Dragoste sau Ura, de
asemenea, te poate invata sa consacrezi acele lucruri
care apartin Stapanirii lui AMAYMON Regelui sau. El
poate elibera urmasii din Custodia altor magicieni si
raspunde cu adevarat si perfect despre lucrurile din
trecut, prezent si viitor. Poate purta si recara oamenii
foarte repede dintr-un Regat in altul, la Voia si
Placerea Exorcistului. El conduce peste 66 de Legiuni
de Spirite si era din Ordinul Potentilor. Sigiliul lui este
acesta pentru a fi facut si pentru a fi purtat asa cum s-a
mentionat mai sus, etc.



(34.) FURFUR .— Al Treizeci si Patrulea Spirit este
Furfur. Este un conte mare si puternic, care apare sub
forma unui cerb cu o coadd de foc. Nu spune niciodata
adevarul decat daca este obligat sau crescut intr-un
triunghi D. Fiind acolo, el va lua asupra lui Forma unui
Inger. Fiind poruncit, el vorbeste cu o voce rigusiti .
De asemenea , el va indemna cu bund stiintd Iubirea
intre barbat si femeie. El poate ridica fulgere si tunete,
explozii si mari furtuni furtunoase. Si el da Raspunsuri
Adevdrate atat la Lucruri Secrete , cat si la Lucruri
Divine , daca 1 se porunceste . Conduce peste 26 de
Legiuni de Spirite. S1 Sigiliul lui este acesta.

(35.) MARCHOSIAS .— Al Treizeci si Cincilea Spirit
este Marchosias. El este un Marchiz Mare si Puternic,
aparand la inceput sub forma unui Lup1 avand aripi de
Grifon si coadd de sarpe si care varsa foc din gura. Dar
dupa un timp, la porunca Exorcistului , el Tmbraca
Forma unui om. Si este un luptator puternic . Era din
Ordinul Dominatiilor . El conduce 30 de legiuni de
spirite . El i-a spus sefului sau, care era Solomon , ca
dupa 1.200 de ani avea sperante sd se intoarcda pe al
saptelea tron. Si Sigiliul lui este acesta, sa fie facut si
purtat ca un Lamen etc.

(36.) STOLAS, or STOLOS .— Al Treizeci i saselea
Spirit este Stolas, sau Stolas . Este un Print Mare si
Puternic , care apare la inceput in Forma unui Corb
Puternic Tnaintea Exorcistului; dar dupa ce a luat chipul
unui Om . El preda arta astronomiei si virtutile
ierburilor si a pietrelor pretioase . Conduce 26 de
legiuni de spirite; iar Sigiliul lui este aceasta.



(37.) PHENEX.— Al Treizeci si saptelea Spirit este
Phenex (sau Pheynix ). Este un mare marchiz si apare
ca pasdrea Fenix, avand vocea unui copil. Canta multe
note dulci in fata Exorcistului, pe care nu trebuie sa le
1a in considerare , dar trebuie sa-i spund sa se Imbrace
in forma umana . Atunci el va vorbi minunat despre
toate Stiintele minunate , dacd este necesar . Este un
poet , bun si excelent . Si el va fi dispus sd-ti
indeplineasca cererile. El are sperante sa se intoarca pe
al saptelea tron dupd inca 1.200 de ani, asa cum i-a
spus lui Solomon. El conduce 20 de legiuni de spirite.
Si Sigiliul lui este acesta, pe care 1l porti etc.

(38.) HALPHUS , or MALTHUS .— Al Treizeci si
Optulea Spirit este Halphas sau Malthus (sau Malthas).
El este un mare conte si apare sub forma unui
porumbel . El vorbeste cu o Voce ragusita. Treaba lui
este sd construiasca turnuri si sa le furnizeze munitie si
arme si sa trimitd oameni de razboi in locurile stabilite.
El comduce peste 26 de legiuni de spirite, iar Sigiliul lui
este acesta.

(39.) MALPHAS .— Al Treizeci si Noudlea Spirit
este Malphas . Apare la inceput ca un corb, dar dupa
aceea se va imbraca in formda umand la cererea
Exorcistului si va vorbi cu o voce ragusita. El este un
Presedinte Mare si Puternic. El poate construi Case si
Turnuri Inalte si poate aduce la cunostinta ta dorintele
st gandurile dusmanilor si ceea ce au facut ei. El da
urmasi buni. Daca 1i faci un sacrificiu, el o va primi cu
bunavointa si de bundvoie, dar il va insela pe cel ce o
face. El conduce 40 de legiuni de spirite, iar sigiliul lui
este acesta.



(40.) RAUM .— Al Patruzecilea Spirit este Rdum.
Este un mare conte; si apare la inceput sub forma unui
corb, dar dupa porunca exorcistului , el isi imbraca
forma umana. Slujba lui este sa fure comori din Casele
Regelui si sa le ducd acolo unde 1 se porunceste si sa
distrugd orasele si demnitatile oamenilor si sa spuna
toate lucrurile , trecutul , ce este si ce va fi; si sa
provoace Iubire intre Prieteni si Dusmani . Era din
Ordinul Tronurilor. El conduce 30 de legiuni de spirite;
si acesta este Sigiliul lui, pe care il porti asa cum s-a
spus mai sus.

(41.) FOCALOR .—AlI Patruzeci si Unulea Spirit
este Focalor, sau Forcalor, sau Furcalor. Este un Duce
Mare si Puternic. El apare sub forma unui om cu aripi
de Grifon . Slujba lui este sa omoare Oameni si sa-i
inece in Ape si sa rastoarne Cordbiile de Razboi, pentru
ca el are Putere atat asupra vanturilor , cat si asupra
marilor; dar nu va rani niciun om sau lucru daca 1 se va
porunci contrariul de la Exorcist. De asemenea, spera
sa se intoarca pe al saptelea tron dupa 1.000 de ani. El
guverneaza 30 de legiuni de spirite, iar Sigiliul lui este
acesta.

(42.) VEPAR .—Al Patruzeci si Doilea Spirit este
Vepar sau Vephar. Este un Duce Mare si Puternic si
pare ca o Sirend. Functia lui este de a guverna Apele si
de a conduce navele incdrcate cu arme, armuri si
munitii, etc.3. Si la cererea Exorcistului, el poate face
ca marile sa fie furtunoase si sa para pline de nave. De
asemenea , el 1i face pe oameni sa moara in trei zile
prin rani putredante sau rani si facand viermi sa se
inmulteasca in ei. El guverneaza 29 de legiuni de
spirite, 1ar Sigiliul lui este acesta.



(43.) SABNOCK .— Spiritul Patruzeci si Trei, asa
cum le-a poruncit regele Solomon sd intre in vasul de
aramd , se numeste Sabnock sau Savnok . Este un
Marchiz mare si puternic, care apare sub forma unui
soldat inarmat cu cap de leu, calare pe un cal de
culoare deschisa. Treaba lui este sd construiascad turnuri
inalte, castele si orase si sa le furnizeze armuri, etc. De
asemenea, el poate afecta Oameni pentru multe zile cu
rani si rani putrede si pline de viermi. Da buni urmasi
la cererea exorcistului . El comanda 50 de legiuni de
spirite; 1ar Sigiliul lui este acesta..

(44.) SHAX .—AI Patruzeci si Patrulea Spirit este
Shax, sau Shaz (sau Shass). El este un mare marchiz
si apare sub forma unui porumbel, vorbind cu o voce
ragusitd , dar totusi subtila . Functia lui este de a
elimina vederea, auzul sau intelegerea oricdrui barbat
sau femeie la comanda exorcistului; si sd fure bani din
casele Regilor si sd-1 duca din nou peste 1.200 de ani.
Daca 1se va comanda , va aduce Cai la cererea
Exorcistului sau orice alt lucru. Dar mai intai trebuie
sd fie comandat intr-un Triunghi, D, altfel il va insela
si 11 va spune multe Minciuni. El poate descoperi toate
lucrurile care sunt ascunse si nu pastrate de spiritele
rele. Dd urmasi buni, uneori. Conduce 30 de legiuni
de spirite, 1ar Sigiliul lui este acesta.

(45.) VINE .—AI Patruzeci si Cincilea Spirit este
Viné sau Vinea . Este un mare rege si un conte ; si
apare sub forma unui leu, cdlare pe un cal negru si
purtand o viperd in mana. Treaba lui este sa descopere
lucruri ascunse , vrgjitoare , vrajitori si lucruri din
trecut, prezent si viitory El, la comanda Exorcistului,
va construi Turnuri, va dobori Marii Ziduri de Piatra
si va face apele agitate cu Furtuni. Guverneaza 36 de
legiuni de spirite. Si Sigiliul lui este acesta, pe care 1l
porti, dupa cum s-a mai spus, etc.
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(46.) BIFRONS .—Al Patruzeci si saselea Spirit se
numeste Bifrons, sau Bifrous, sau Bifrovs. Este conte si
apare sub forma unui monstru ; dar dupa un timp, la
porunca Exorcistului , se imbraca in forma de Barbat.
Treaba lui este de a face cunostinte in astrologie ,
geometrie si alte arte i stiinte . El invatd Virtutile
Pietrelor Pretioase si Padurilor. El schimba cadavrele si
le pune 1n alt loc; de asemenea , el aprinde lumanari
aparente pe Mormintele Mortilor. El are sub comanda
lui 61 de Legiuni de Spirite. Sigiliul lui este acesta

(47.) UVALL, VUAL, sau VOVAL.—ALI Patruzeci
si saptelea Spirit este Uvall, sau Vual, sau Voval. Este
un Duce Mare si Puternic; si apare la inceput sub forma
unui Puternic Dromedar, dar dupa un timp, la comanda
exorcistului , se imbracd in formd umana si vorbeste
limba egipteanad, dar nu perfect.2 Misiunea lui este de a
procura dragostea femeilor si sd spun lucruri trecute,
prezente si viitoare. El asigura, de asemenea, prietenia
intre prieteni si dusmani. A fost in Ordinul Potestatilor
sau Puterilor . Conduce 37 de legiuni de spirite , iar
Sigiliul lui este acesta.

(48.) HAAGENTI.—ALI Patruzeci si optsprezecelea
Spirit este Haagenti . Este un presedinte , aparand sub
forma unui taur puternic cu aripile lui Grifon. Aceasta
este la inceput, dar dupa, la comanda exorcistului, el se
imbraca in forma umana. Slujba Lui este de a-i face pe
oameni intelepti si de a-1 instrui in diverse lucruri; de
asemenea, pentru a transforma toate metalele in aur; si
sd schimb vinul 1n apa si apa in vin. Guverneaza 33 de
legiuni de spirite, iar Sigiliul lui este acesta.



(49.) CROCELL.— Al Patruzeci si noudlea Spirit este
Crocell sau Crokel. Apare sub forma unui inger. Este un
Duce Mare si Puternic, care vorbeste ceva mistic despre
Lucruri Ascunse. Preda arta geometriei si stiinte liberale.
El, la porunca Exorcistului , va produce zgomote mari,
precum Zgomotul multor ape, desi nu exista . El
incalzeste Apele si descopera Biile. El a fost din Ordinul
Potestatilor sau Puterilor, Tnainte de caderea sa, asa cum
1a declarat regelui Solomon. Guverneaza 48 de legiuni de
spirite. Sigiliul lui este acesta.

(50.) FURCAS .—Al Cincizecelea Spirit este Furcas.
Este un cavaler si apare sub forma unui batran crud, cu o
barba lunga si un cap aprins, cdlare pe un cal de culoare
deschisd, cu 0 arma ascutitd in mana. Treaba lui este sa
predea Artele Filosofiei, Astrologiei, Retoricii, Logicii,
Cheiromanciei si Piromantiei , in toate partile lor si
perfect. Are sub puterea sa 20 de legiuni de spirite . Se
face astfel Sigiliul sau Caracterul lui.

(51.) BALAM .—Al Cincizeci si unulea Spirit este
Balam sau Balaam . Este un rege groaznic , mare si
puternic. Apare cu trei capete: primul este ca al unui taur;
al doilea este ca cel al unui Om; al treilea este ca al unui
berbec . El are coada unui sarpe si ochi in flacar . El
caldreste pe un Urs furios si poartd un Asrie in Pumnul
sau. El vorbeste cu o voce ragusita , dand raspunsuri
adevarate despre lucrurile trecute, prezente si viitoare. El
i1 face pe oameni sa devina Invizibili si, de asemenea, sa
devind Duh. Conduce 40 de legiuni de spirite. Sigiliul lui
este acesta.

(52.) ALLOCES .—Al Cincizeci si doilea Spirit este
Alloces sau Alocas. Este un Duce, Mare si Puternic,
care apare sub forma unui Soldat calare pe un Cal
Mare. Fata lui este ca a unui leu, foarte rosu si cu ochi
in flacari . Discursul lui este ragusit si foarte mare .
Treaba lui este sa predea Arta Astronomiei si toate
Stiintele Liberale . El iti aduce buni urmasi ; de
asemenea, el conduce peste 36 de Legiuni de Spirite.
Sigiliul lui este acesta.



(53.) CAMIO sau CAIM .—Al Cincizeci si treilea
Spirit este Camio, sau Caim. Este un mare presedinte si
apare la inceput sub forma unei pasari numita sturz, dar
apoi imbraca forma unui om care poartd in mana o
sabie ascutita. El pare sa raspundd in Burning Ashes
sau in Coals of Fire. El este un bun disputator. Functia
lui este de a le oferi oamenilor intelegerea tuturor
pasarilor , latratul taurilor , latratul cainilor si altor
creaturi; si, de asemenea, Vocea Apelor. Da raspunsuri
adevarate pentru lucrurile care vor veni. El era din
Ordinul Ingerilor , dar acum conduce peste 30 de
Legiuni ale Spiritelor Infernale. Sigiliul lui este acesta.

(54.) MURMUR , sau MURMUS .—Al Cincizeci si
patrulea Spirit se numeste Murmur, sau Murmus, sau
Murmux. Este un Mare Duce si un Conte; si apare sub
forma unui razboinic calare pe un grifon, cu o coroana
ducala pe cap. Acolo merg inaintea lui ministrii sai cu
trompete grozave care sund. Functia lui este de a preda
Filosofia perfect si de a constrange  Sufletele
Decedatului sa vina in fata Exorcistului pentru a
raspunde la acele intrebari pe care ar dori sd le puna,
daca doreste. El a fost partial din Ordinul Tronurilor si
partial din cel al Ingerilor. Acum conduce 30 de legiuni
de spirite. Si Sigiliul lui este acesta.

(55.) OROBAS.—AI Cincizect si cincilea Spirit este
Orobas . Este un Print Mare si Puternic , aratand la
inceput ca un Cal; dar dupa porunca Exorcistului se
imbracd cu chipul unui Om . Treaba lui este sa
descopere toate lucrurile trecute, prezente si viitoare ;
de asemenea, sa dea Demnitati si Prelatii si Favoarea
Prietenilor s1 a Dusmanilor . El dda Adevarate
Raspunsuri ale Divinitatii si ale Creatiei Lumii. Este
foarte credincios Exorcistului si nu-i va permite sa fie
ispitit de vreun Duh . El conduce 20 de legiuni de
spirite. Sigiliul lui este acesta.



(56.) GREMORY , sau GAMORI.—AI Cincizeci si
saselea Spirit este Gremory sau Gamori. Este un Duce
Mare si Puternic st apare sub forma unei femei
frumoase , cu o coroand a ducesei legata de talie si
calare pe o cdmild mare. Slujba Lui este de a spune
despre toate lucrurile trecute, prezente si viitoare ; si
despre Comorile Ascunse si in ce zac ele; si pentru a
procura Iubirea femeilor atat tinere cat si batrane . El
guverneaza 26 de legiuni de spirite, iar Sigiliul lui este
acesta.

(57.) OSE, sau VOSO .—Al cincizeci si saptelea
Spirit este Oso, Osé sau Voso. Este un mare Presedinte
si pare la inceput ca un leopard, dar dupa putin timp
imbracd forma unui om. Oficiul lui este de a face pe
cineva viclean in stiinte liberale si de a da raspunsuri
adevarate despre lucruri divine si secrete; de asemenea,
pentru a schimba un Om 1in orice formd pe care
Exorcistul i1 place, astfel incat sa fie atat de schimbat,
nu va gandi la nimic altceva decat ca el este in realitate
acea Creaturd sau Lucru in care este schimbat
Guverneaza 3 legiuni de spirite, iar acesta este Sigiliul
lui.

(58.) AMY, sau AVNAS.—AI Cincizeci si optulea
Spirit este Amy sau Avnas. Este un mare presedinte si
apare la inceput sub forma unuf foc in flacari; dar dupa
un timp se imbraca in forma de om. Treaba lui este de a
face o Cunoastere Minunatd in Astrologie si in toate
Stiintele Liberale. El da buni urmasi si poate distruge
comori3care sunt pastrate de spirite. El guverneaza 36
de legiuni de spirite, i%r Sigiliul lui este acesta.

(59.) ORIAX, sau ORIAS.—>Al Cincizeci si noudlea
Spirit este Oriax sau Orias . Este un mare marchiz si
apare sub forma unui leu, calare pe un cal mare si
puternic, cu o coada de sarpe; si tine in Méana Dreapta
doi Mari Serpi suierand . Treaba lui este sa invete
Virtutile Stelelor si sd cunoasca Conacele Planetelor si
cum sa le inteleagd Virtutile . El 1i transforma si pe
Oameni si le dd Demnitati, Prelatii s1 Confirmare ; De
asemenea , Favoare cu prietenii si cu dusmanii . El
guverneaza 30 de legiuni de spirite; iar Sigiliul lui este
acesta.



(60.) VAPULA , sau NAPHULA .—Al Saizecelea
Spirit este Vapula sau Naphula. Este un Duce Mare si
Puternic; aparand sub forma unui leu cu aripi de Grifon
. Oficiul sdu este de a face oameni cunoscatori in toate
meseriile si profesiile, de asemenea in filosofie si alte
stiinte . El guverneaza 36 de Legiuni de Spirite , iar
Sigiliul sau Caracterul lui este acesta.

(61.) ZAGAN.—ALI Saizeci si unulea Spirit este Zagan.
Este un mare rege si presedinte, aparand la inceput sub
forma unui taur cu aripi de grifon; dar dupa un timp se
imbraca in forma umana. El ii face pe Men Witty. El
poate transforma vinul in apa si sangele in vin. El poate
transforma toate metalele in moneda dominatiei din
care este metalul . El poate chiar sd-i1 faca pe Fools
Wise . El guverneaza 33 de legiuni de spirite , iar
Sigiliul lui este acesta.

(62.) VOLAC, sau VALAK, sau VALU, sau UALUC.
—Al Saizeci si doilea Spirit este Volac, sau Valak, sau
Valu. Este un Presedinte Puternic si Mare si apare ca
un copil cu aripi de inger, calare pe un dragon cu doua
capete . Treaba lui este sd ofere raspunsuri adevarate
despre comorile ascunse si sd spuna unde pot fi vazuti
serpi. Pe care il va aduce Exorcizatorului farad ca acesta
sa fie folosit de nicio Forta sau Forta. Conduce 38 de
Legiuni de Duhuri, iar Sigiliul sau este acesta.

(63.) ANDRAS .—Al Saizeci si treilea Spirit este
Andras . Este un mare marchiz, care apare sub forma
unui inger cu cap ca un corb de noapte neagra, calare
pe un lup negru puternic si avand in mana o sabie
ascutitd si stralucitoare . Treaba lui este a semana
Discordii . Daca Exorcistul nu are grija, el il va ucide
atat pe el, cat si pe semenii lui. Guverneazda 30 de
legiuni de spirite, iar acesta este Sigiliul lui.



(64.) HAURES, sau HAURAS, sau HAVRES, sau
FLAUROS.— Al Saizeci si patrulea Spirit este Haures,
sau Hauras , sau Havres , sau Flauros . Este un Mare
Duce si pare la inceput ca un Leopard, Puternic, Teribil
si Puternic, dar dupa un timp, la comanda exorcistului,
isi imbracd o formd umana , cu ochi inflacarati si
inflacdrati si cu o infatisare foarte groaznica . Da
raspunsuri adevarate la toate lucrurile, prezente, trecute
st viitoare. Dar dacd nu 1 se porunceste intr-un triunghi,
D, el va Minti in toate aceste Lucruri si va insela si
amagi pe Exorcist in aceste lucruri sau in astfel de
afaceri. El va vorbi, in sfarsit, despre Creatia Lumii si
despre Divinitate si despre cum au cazut el si alte
Spirite . El 11 nimiceste si 1i arde pe cei care sunt
Dusmanii Exorcistului daca doreste asa; de asemenea,
el nu va lasa sa fie ispitit de vreun alt Duh sau altfel. El
guverneazd 36 de legiuni de spirite, iar Sigiliul lui este
acesta, pentru a fi purtat ca Lamen

(65.) ANDREALPHUS .— Al Saizeci si cincilea
Spirit este Andrealphus. Este un Marchiz Puternic, care
apare la inceput sub forma unui Paun, cu zgomote
grozave . Dar dupa un timp el capata forma umana. El
poate preda Geometria perfect. El i1 face pe oameni
foarte subtil acolo ; si in toate Lucrurile legate de
masurare sau astronomie. El poate transforma un om in
asemanarea unei pasari . Conduce 30 de legiuni de
spirite infernale, iar Sigiliul lui este acesta.

(66.) CIMEIJES, sau CIMEIES, sau KIMARIS.— Al
Saizeci si saselea Spirit este Cimejes, sau Cimeies, sau
Kimaris. Este un marchiz, mare si puternic, aratand ca
un razboinic viteaz calare pe un cal negru bun. El
domneste peste toate Spiritele din partile Africii .
Treaba lui este sa predea perfect Gramatica , Logica,
Retorica si sa descopere lucruri pierdute sau ascunse si
comori. Conduce 30 de Legiuni de Interni, iar Sigiliul
lui este acesta.



(67.) AMDUSIAS , sau AMDUKIAS .— Al saizeci
si saptelea Spirit este Amdusias sau Amdukias. Este un
Duce Mare si Puternic , aratand la inceput ca un
Unicorn, dar la cererea Exorcistului, el std in fata lui in
formd umana, facand sa se auda trompetele si tot felul
de instrumente muzicale, dar nu curand sau imediat. De
asemenea, el poate determina copacii sa se indoaie si sa
se incline conform vointei exorcistului. El oferd urmasi
excelenti. Conduce 29 de legiuni de spirite. S1 Sigiliul
lui este acesta.

(68.) BELIAL.— Al Saizeci si optulea de Spirit este
Belial . Este un Rege Puternic si a fost creat dupa
LUCIFER. Apare sub forma a doi ingeri frumosi stand
intr-un car de foc. Vorbeste cu o voce frumoasda si
declard ca el a cazut primul dintre cei mai vrednici ,
care au fost nainte de Mihail si alti ingeri ceresti .
Treaba lui este sa distribuie Prezentari si Senatari etc. si
sa provoace favoare prietenilor si dusmanilor . El da
urmasi excelenti $i guverneaza 80 Legiuni de Spirite.
Retineti bine ca acest Rege Belial trebuie sd aiba Oferte
, Jertfe si Daruri prezentate lui de cdtre Exorcist, altfel
nu va da Raspunsuri Adevarate la Cererile sale. Dar
atunci el nu zdboveste nici un ceas in Adevar, dacd nu
este constrans de Puterea Divina . Si Sigiliul lui este
acesta.

(69.) DECARBIA .— Al Saizeci si noudlea Spirit
este Decarbia . Apare sub forma unei stele intr-un
pentacol , K, la inceput , dar dupa ce, la porunca
Exorcistului , 1s1 imbracd Imaginea unui om. Treaba lui
virtutile pasarilor si ale pietrelor pretioase sisa faca
asemanarea tuturor tipurilor de pasari sa zboare inaintea
Exorcistului , cantand si band ca pasarile naturale .
Conduce 30 de legiuni de spirite, fiind el insusi un mare
marchiz . Siacesta este Sigiliul lui.



(70.) SEERE, SEAR sau SEIR.— Al Saptezecelea
Spirit este Seere, Sea sau Seir. Este un Print Mare si
Puternic, sub AMAYMON, Regele Estului. Apare sub
forma unui om frumos , cdlare pe un cal inaripat .
Treaba lui trebuie sa mearga si sa vina; si sa aduca
abundenta de lucruri care sa treacd pe neasteptate si sa
duci sau sa duci din nou orice incotro ai vrea sd mearga
sau de unde ai vrea. El poate trece peste tot Pamantul
intr-o clipa de ochi. Ofera o relatie adevarata de tot
felul de furt, si de comori ascunse si de multe alte
lucruri . El este de o naturd bund indiferenta si este
dispus sa faca orice doreste Exorcistul. Si acest Sigiliu
al lui trebuie purtat.

(71.) DANTALION .—Al Saptezeci si unulea Spirit
este Dantalion. Este un Duce Mare si Puternic, aratand
sub forma unui barbat cu multe chipuri, toate fete de
barbati si femei; si are o Carte in mana dreapta. Treaba
lui este de a preda tuturor artelor si stiintelor ; si sa
declare Sfaturile Secrete ale oricui ; pentru ca el
cunoaste Gandurile tuturor Barbatilor si Femeilor si le
poate schimba dupa voia Sa. El poate provoca lubire si
poate ardta asemanarea oricarei persoane si poate arata
acelasi lucru printr-o viziune, sa fie in ce parte a lumii
vor. Guverneaza 36 de legiuni de spirite; si acesta este
Sigiliul lui.

(72.) ANDROMALIUS .—Al Saptezeci si doilea
Spirit din Ordin se numeste Andromalius . Este un
Conte Mare si Puternic, care apare sub forma unui om
care tine in mand un mare sarpe . Treaba lui este sa
aduca inapoi atat un hot, cat si bunurile care vor fi
furate ; si sa descopere toatd Rautatea si Tagaduirea
subteranad ; si sd pedepseascd toti Hotii si alti Oameni
Nelegiuiti; si, de asemenea, pentru a descoperi comori
care sunt ascunse . Conduce peste 36 de Legiuni de
Spirite. Sigiliul Lui este acesta, pe care il porti asa cum
s-a Spus mai sus.





