Shembampbhorash.

(r.) BAEL.—Pierwszym Glownym Duchem jest Krol

rzadzacy na Wschodzie, zwany Bael. Sprawia, ze stajesz
si¢ Niewidzialny . Wlada 66 Legionami  Duchow
Piekielnych. Pojawia si¢ w roznych ksztaltach, czasami jak

Kot, czasami jak Ropucha, a czasami jak Czlowiek,

a czasami we wszystkich tych ksztattach naraz.

Mowi chrapliwym glosem. To jego cecha, ktdrg nosi si¢

jako Lamen przed tym, kto go wzywa , w przeciwnym
razie nie ztozy ci hotdu (*).

(2.) AGARES.—Drugim Duchem jest Ksigz¢ zwany

Agreas lub Agares. Jest pod Wiadzg Wschodu,

1 pojawia si¢ w postaci starego , picknego Cztowieka ,
jadacego na Krokodylu, niosgcego jastrzgbia na zacisnietej
pigsci, a mimo to tagodnego z wygladu. On sprawia, ze ci,
ktorzy stoja w miejscu , biegng , a zbiegdbw sprowadza z
powrotem . On naucza wszystkich jezykéw . Ma réwniez
moc , by niszczy¢ Godnos$ci zarowno duchowe , jak 1
doczesne 1 powoduje trzesienia ziemi. Nalezal do Zakonu
Cnot. Ma pod swoim rzagdem 31 Legionow Duchow. A oto
jego Pieczg¢ lub Charakter , ktory bedziesz nosit jako
Lamen przed soba.

(3.) VASSAGO.—Trzeci Duch jest Potgznym Ksieciem,

bedac tej samej natury co Agares. Nazywa si¢ Vassago .
Ten Duch ma Dobrg Nature, a jego zadaniem jest oglaszanie
rzeczy Przeszltych 1 Przysztych oraz odkrywanie wszystkich
rzeczy Ukrytych lub Zaginionych . Rzadzi 26 Legionami
Duchoéw, a oto jego Pieczec.

(4.) SAMIGINA, or GAMIGIN .—Czwartym Duchem jest
Samigina , Wielki Markiz . Pojawia si¢ w postaci matego
Konia lub Osta, a nastepnie na Prosbe Mistrza przybiera
posta¢ Ludzka . Méwi chrapliwym glosem . Wiada 30
Legionami Nizszych. Uczy wszystkich Nauk Wyzwolonych
,1 opowiada o Duszach Martwych, ktére umarty w grzechu.
A oto jego Pieczec, ktorg nalezy nosi¢ przed Magikiem, gdy
jest Inwokatorem, itp

* Nie ponosze odpowiedzialnoSci za to ultra- arlanskie
pomieszanie osOb.—ED..



(5.) MARBAS.—Piagtym Duchem jest Marbas. Jest

Wielkim Prezydentem 1 pojawia si¢ najpierw w
postaci Wielkiego Lwa, ale pdzniej, na prosbe Mistrza,
przybiera Posta¢ Ludzka . Odpowiada szczerze na
rzeczy Ukryte lub Tajemne. On powoduje choroby I je
leczy . Ponownie , daje wielkg madro$¢ 1 wiedze w
sztukach mechanicznych ;1 moze zmienia¢ ludzi w
inne ksztatty . Rzadzi 36 Legionami Duchdéw. A jego
Pieczg€ jest taka, ktorg nalezy nosi¢, jak wspomniano
powyze].

(6.) VALEFOR.—.Sz6stym Duchem jest Valefor. Jest

poteznym Ksieciem 1 pojawia si¢ w ksztalcie Lwa z
glowa osta, ryczac . Jest dobrym Familiarem , ale kusi
tych, ktorych jest familiarem, by ich okradli. Rzadzi 10
Legionami Duchdw. Jego PieczeC jest taka, ktorg nalezy
nosi¢ , niezaleznie od tego, czy chcesz mie¢ go jako
Familiara, czy nie.

(7.) AMON.—Si6dmym Duchem jest Amon. Jest on

Markizem o wielkiej potedze i najbardziej surowym
. Pojawia si¢ podobnie jak Wilk z ogonem Weza ,
wymiotujgcy z paszczy plomieniami ognia ;ale na
rozkaz Magika przybiera ksztalt Cztowieka z zgbami
Psa osadzonymi w glowie jak Kruk ; lub tez jak
Cztowiek z glowa Kruka (po prostu ). Opowiada
wszystkie rzeczy Przeszie 1 Przyszte . Wywoluje
wasnie 1 godzi spory miedzy przyjaciotmi. Rzadzi 40
Legionami Duchow. Jego Piecze¢ jest ta, ktorg nalezy
nosi¢, jak wspomniano wyzej, itp

(8.) BARBATOS .—Osmym Duchem jest Barbatos .
Jest on Wielkim Ksigciem 1 pojawia si¢, gdy Stonce
jest w Strzelcu, z czterema szlachetnymi Krélami 1 ich
kompaniami wielkich wojsk . On daje zrozumienie
spiewu Ptakow 1 Glosow innych stworzen, takich jak
szczekanie Psow . On rozbija Ukryte Skarby , ktore
zostaly zlozone przez Zaklgcia Magdéw. On nalezy do
Porzadku Cnot, ktorych cze¢s$¢ nadal zachowuje ; 1 on
zna wszystkie rzeczy Przeszte 1 Przyszte , 1 godzi
Przyjacidt 1 tych, ktorzy sa u Wiadzy . On rzadzi 30
Legionami Duchow . Jego Piecze¢ Postuszenstwa jest
taka, ktorg nos przed sobg, jak wspomniano powyze;j.



(9.) PAIMON.—Dziewigtym Duchem w tym Zakonie

jest Paimon , Wielki Krol 1 bardzo postuszny
LUCYFEROWI . Pojawia si¢ w postaci Czlowieka
siedzacego na dromaderze z najwspanialszg Korong na
glowie . Przed nim idzie rowniez Zastep Duchow ,
podobnych do Ludzi z Tragbami i dobrze brzmigcymi
Cymbatami 1 wszelkiego rodzaju  innymi
Instrumentami Muzycznymi. Ma pot¢zny Glos 1 ryczy
przy pierwszym przyjsciu, a jego mowa jest taka, ze
Mag nie moze jej dobrze zrozumiec¢, chyba ze moze go
zmusi¢. Ten Duch moze nauczy¢ wszystkich Sztuk 1
Nauki oraz innych tajemnych rzeczy. Moze pokazac ci
, czym jest Ziemia 1 co podtrzymuje ja w Wodach ; i
czym jest Umyst 1 gdzie si¢ znajduje ; lub cokolwiek
innego, co mozesz chcie¢ wiedzie¢. On daje Godnos¢ 1
potwierdza j3. On wigze lub podporzadkowuje
kazdego cztowieka Magikowi, jesli tego pragnie. Daje
dobrych Familiarow 1 takich, ktorzy moga nauczy¢
wszystkich  Sztuk . Nalezy go obserwowa¢ na
Zachodzie. Nalezy do Zakonu Dominacji. *
Ma pod sobg 200 Legionow Duchéw . Cze$¢ z nich
nalezy do Zakonu Aniotow , a druga cze¢s¢ do
Potentatow .Teraz, jesli wezwiesz tego Ducha tylko
Paimona , musisz ztozy¢ mu jakas ofiar¢ ; 1 beda mu
towarzyszy¢ dwaj Krolowie zwani LABAL 1
ABALIM, a takze inne Duchy, ktore nalezg do Zakonu
Potentatéw w jego Hostii, 1 25 Legiondéw. A te Duchy,
ktore sg im podlegle , nie zawsze sg z nimi, chyba ze
Mag je zmusi. Jego Charakter jest taki, ktory musi by¢
noszony przed tobg jako Lamen, itd.

(r0.) BUER.—Dziesigtym Duchem jest Buer, Wielki

Prezydent. Pojawia si¢ w Strzelcu 1 taki jest jego

ksztatt, gdy jest tam Stonce. Uczy filozofii,

zarOwno moralnej , jak 1 naturalnej , oraz sztuki
logiki , a takze cndt wszystkich zi6t 1 roslin . Leczy
wszystkie choroby u czlowieka 1 daje dobrym
Familiarow .Rzadzi 50 Legionami Duchow , a jego
Charakter postuszenstwa jest tym, ktory musisz mie¢,
gdy przywotujesz go do pojawienia sie.

* Albo Dominiami, jak sie je zwykle nazywa.



(rz.) GUSION.—Jedenastym Duchem w kolejnosci
jest wielki 1 silny Ksigze, zwany Gusion. Pojawia si¢
jak Xenopilus. Opowiada wszystkie rzeczy: Przeszte,
Terazniejsze 1 Przyszte 1 pokazuje znaczenie 1
rozwigzanie wszystkich pytan, ktére mozesz zadac. On
godzi przyjaznie 1 daje Honor 1 Godnos¢ kazdemu .
Rzadzi 40 Legionami Duchow. Jego Piecze¢ jest taka,
ktorg nalezy nosi¢, jak wspomniano powyze;.

(r2.) SITR.—Dwunastym Duchem jest Sitri. Jest

Wielkim Ksigciem 1 pojawia si¢ na poczatku z

glowg Lamparta 1 Skrzydtami Gryfa, ale po

rozkazie Mistrza Egzorcyzmow przybiera

Ludzka postac i to bardzo pickng. Rozpala

mezczyzn  mitoscig Kobiet , a Kobiety mitoscig
Mezczyzn 1 sprawia, ze oni rOwniez pokazujg si¢ nago,
jesli jest to pozadane . On rzadzi 60 Legionami
Duchow . Jego Pieczgé jest taka, aby ja nosi¢ przed
sobg jako Lamen, itp

(r3.) BELETH.—Trzynasty Duch nazywa si¢

Beleth (lub Bileth , lub Bilet ). Jest poteznym 1
straszliwym Kroélem. Jedzie na bladym koniu, a przed
nim graja trabki 1 inne rodzaje instrumentéw
muzycznych . Jest bardzo wsciekly przy swoim
pierwszym pojawieniu si¢, to znaczy, gdy Egzorcysta
nabiera odwagi. Aby to zrobi¢, musi trzymac¢ w reku
Leszczynowa Ro6zdzke , uderzajagc nig w kierunku
Potludnia 1 Wschodu , stworzy¢ trojkat, bez Kregu, a
nastepnie nakaza¢ mu wejscie do niego przez Wiezy i
Zaklecia Duchow , jak nastepuje dalej . A jesli nie
wejdzie do trojkata, na twoje grozby, powtdrz Wiezy 1
Zaklecia przed nim, a wtedy podda si¢ 1 bedzie
Postuszny 1 wejdzie do niego i zrobi to, co mu nakaze
Egzorcysta . Jednak musi go przyja¢ uprzejmie |,
poniewaz jest Wielkim Krélem 1 ztozy¢ mu hotd, tak
jak czynig to Krolowie 1 Ksigzeta, ktorzy mu stuzg. |
musisz zawsze mie¢ Srebrny PierScien na srodkowym
palcu lub na lewej rece trzymanej przy twarzy *, tak
jak oni to robig jeszcze przed AMAYMONEM . Ten
Wielki Krol Beleth powoduje cata mitos¢ , zarowno
Mezczyzn, jak 1 Kobiet, dopoki Mistrz Egzorcysta nie
spelni swego pragnienia. Jest z Zakonu Moce i rzadzi
85 Legionami Duchow. Jego Szlachetna Pieczec jest

ta, ktora nalezy nosi¢ przed sobg podczas pracy.



* Aby chroni¢ go przed ptongcym oddechem rozwscieczon ego
Ducha; projekt jest podany na koncu
instrukcji dla Magicznego Kregu itp ., pozniej w Goetii.

(14) LERAJE lub LERAIKHA.—Czternasty Duch
nazywa si¢ Leraje (lub Leraie). Jest on Markizem o Wielkiej
Potedze, ukazujacym si¢ pod postacig Lucznika
odzianego w Zielen, niosgcego Luk 1 Kotczan.
Powoduje wszystkie wielkie Bitwy 1 Zawody
1 sprawia, ze rany, ktore zostaly zadane przez Lucznikow
Strzalami, gnijg. Nalezy on do Strzelca. Rzadzi 30 Legionami
Duchow, a to jest jego Pieczec itp

(15.) ELIGOS.— Pig¢tnastym Duchem w Kolejnosci
jest Eligos, Wielki Ksigze, 1 pojawia si¢ w postaci

dobrego Rycerza, niosgcego Wtoczni¢, Choragiew i
Weza . Odkrywa ukryte rzeczy i1 zna rzeczy , ktore
nadejda ; i Wojny, i jak Zonierze beda lub gdzie sie
spotkajg . Przynosi Mito$¢ Pandéw 1 Wielkich Osob.
Rzadzi 60 Legionami Duchow. Jego Pieczec jest taka
itp.
(16.) ZEPAR.—Szesnastym Duchem jest Zepar. Jest
Wielkim Ksigciem 1 pojawia si¢ w Czerwong]
Szacie i Zbroi , jak Zohierz . Jego zadaniem jest
sprawianie by Kobiety kochaly Mezczyzn 1 taczenie
ich w mitosci . On réwniez czyni ich bezptodnymi .
Rzadzi 26 Legionami Nizszych Duchdéw , a jego
Pieczec jest taka, ktorej jest postuszny, kiedy jg widzi.

(17.) BoTIS—Siedemnastym Duchem jest Botis,

Wielki Prezydent 1 Hrabia . Pojawia si¢ na
pierwszym przedstawieniu w postaci brzydkiej Zmii, a
nastepnie na rozkaz Maga przybiera ludzka postacz
Wielkimi Z¢bami 1 dwoma Rogami, trzymajac w reku
jasny i ostry Miecz. Opowiada o wszystkich rzeczach
Przesztych 1 Przysztych, godzi Przyjaciot 1 Wrogow .
Rzadzi 60 Legionami Duchoéw, a to jest jego Pieczeé
itp




(18.) BATHIN .— Osiemnastym Duchem jest Bathin.

Jest Poteznym 1 Silnym Ksigciem 1 pojawia si¢ jako

Silny Mezczyzna z ogonem Weza, siedzacy na

blado kolorowym [Koniu?]. * Zna zalety zi6t 1 drogocennych
sonOw 1 moze nagle przenosi¢ ludzi z jednego kraju do
drugiego. Rzadzi 30 Legionami Duchow. Jego Pieczec¢ jest tg
, ktorg nalezy nosi¢ jak wyzej wspomniano.

* W niektorych starszych Kodeksach to stowo jest pomijane,
w innych jest niewyrazne, ale wydaje si¢ by¢

,,koniem”, wiec umiescitem stowo kon w nawiasach powyzej.
—TRANS. [Quartos majg ,,osta”—ED.]

(19 .) SALLOS .— Dziewiegtnastym Duchem jest
Sallos (lub Saleos). Jest Wielkim i Potgznym Ksigciem 1
pojawia sie w postaci dzielnego Zotnierza jadacego na
Krokodylu , z Ksigzeca Korong na glowie , ale
pokojowo . On wzbudza Mitos¢ Kobiet do Mezczyzn , a
Mezczyzn do Kobiet 1rzadzi 30 Legionami Duchow .
Jego pieczec jest taka, itp.

(20.) PURSON.—Dwudziestym Duchem jest Purson,

Wielki Krél. Jego pojawienie si¢ jest urodziwe , jak
Cztowiek ztwarza Lwa , trzymajacy w reku okrutng
Zmije ijadacy na Niedzwiedziu . Przed nim
rozbrzmiewa dzwigk wielu trab . On zna wszystkie
rzeczy ukryte 1moze odkry¢ Skarb iopowiedzie¢
wszystkie rzeczy Przeszte , Terazniejsze 1Przyszie .
Moze przyjac¢ ciato ludzkie lub eteryczne, 1 odpowiada
prawdziwie na wszystkie ziemskie rzeczy ,zardGwno
tajemne , jak i boskie , oraz na Stworzenie Swiata .
Przynosi dobre towarzystwo , a pod jego rzadami jest 22
Legionow Duchéw , czesciowo z Zakonu Cnét ,a
czgsciowo z Zakonu Tronow. Jego Znakiem, Pieczecig
lub Charakterem jest to , ktéremu winien postuszenstwo
1ktory bedziesz nosi¢ w czasie pracy, itp.



A

(21.) MARAX.—Dwudziestym pierwszym duchem jest
Marax.* Jest on Wielkim Hrabig 1 Prezydentem.
Pojawia si¢ jak wielki Byk z twarzg Cztowieka. Jego
zadaniem jest czynienie ludzi bardzo biegltymi w
Astronomii 1 wszystkich innych Naukach
Wyzwolonych; moze on rowniez da¢ dobre Familiary 1
madros$¢, znajac zalety Zi6t 1 cennych Kamieni. Rzgdzi
30 Legionami Duchow, a jego Pieczec¢ jest taka, ktorg
nalezy wykonac¢ 1 nosi¢, jak wspomniano wyzej, itp.

*1 W niektorych Kodeksach napisano Morax, ale
uwazam powyzsze za poprawng ortografie.

(22.) IPOS.—Dwudziestym drugim duchem jest Ipos. Jest
on Hrabig 1 Poteznym Ksigciem, 1 pojawia si¢ w postaci
Aniota z Glowg Lwa, Noga Gesi 1 Ogonem Zajaca. Zna
wszystkie rzeczy Przeszte, Terazniejsze 1 Przyszte. Sprawia,
ze ludzie sg dowcipni 1 odwazni. Rzadzi 36 Legionami
Duchow. Jego Pieczec jest taka,ktorg bedziesznosit, itp.

(23.) AIM.—Dwudziestym trzecim duchem jest Aim. Jest on
Wielkim Silnym Ksigciem. Pojawia si¢ w postaci bardzo
przystojnego mezczyzny, ale z trzema glowami; pierwsza,
jak waz, druga jak cztowiek z dwiema gwiazdami

na czole, trzecia jak ciele. Jezdzi na zmii, trzymajac w reku
glownig, ktora podpala miasta, zamki 1 wielkie Miejsca.
Sprawia, ze jestes dowcipny na wiele sposobow 1 daje
prawdziwe odpowiedzi w prywatnych sprawach. Rzadzi 26
legionami nizszych duchow; a jego PieczeC jest taka, ktorg
nosisz, jak wspomniano, itp.

(24.) NABERIUS.—Dwudziestym czwartym duchem jest
Naberius. Jest on najdzielniejszym markizem 1 ukazuje si¢
w postaci Czarnego Zurawia trzepoczacego wokot

Kotka, a gdy mowi, czyni to chrapliwym glosem.

On czyni ludzi przebieglymi we wszystkich Sztukach 1
Naukach, ale szczeg6lnie w Sztuce Retoryki. Przywraca
utracone Godnosci 1 Honory. Rzadzi 19 Legionami
Duchow. Jego Pieczec¢ jest taka, ktorg nalezy nosic, itp.



(25.) GLASYA -LABOLAS .—Dwudziestym pigtym
duchem jest Glasya -Labolas . Jest poteznym
prezydentem 1 hrabig, 1 ukazuje si¢ w postaci psa ze
skrzydtami , jak gryf. Uczy wszystkich sztuk 1 nauki
jest Autorem Rozlewu Krwi 1 Zabogjstwa .Uczy
wszystkiego , co przeszte i1 przyszte . Kiedy potrzeba,
powoduje mitos¢ zaroOwno pomiedzy przyjaciotmi, jak
1 wrogami .Moze sprawi¢ , ze cztowiek stanie si¢
niewidzialny . Ma pod swoim dowddztwem 36
legionow duchow. Jego pieczec jest taka - byc, itp.

(26.) BUNE, or BIME .—Dwudziestym szdstym
duchem jest Bun¢ (lub Bim). Jest on silnym, wielkim 1
poteznym ksigzeciem. Pojawia si¢ w postaci Smoka z
trzema glowami , jedng podobng do Psa, jedng
podobng do Gryfa i jedng podobng do Cztowieka .
Mowi wysokim i1 dostojnym Glosem. Zmienia Miejsce
Umartych 1 sprawia , ze Duchy , ktore sg pod nim,
zbieraja si¢ razem przy waszych Grobach .Daje
Bogactwo Czlowiekowi 1 czyni go Madrym 1
Elokwentnym .Daje prawdziwe Odpowiedzi na
Zadania. Rzadzi 30 Legionami Duchéw. Jego pieczeé
jest taka, ktorej jest winien postuszenstwo .Ma inng
piecze¢ (ktora jest pierwsza z tych*, lecz ostatnia jest
najlepsza**)

(27.) RONOVE .—Dwudziestym siodmym duchem
jest Ronové . Pojawia si¢ w postaci potwora . Bardzo
dobrze uczy sztuki retoryki 1 daje Dobrych Stuzacych,
Znajomos¢ Jezykow oraz taski od Przyjaciot i1
Wrogow. Jest Markizem 1 Wielkim Hrabig; a pod jego
dowodztwem znajduje si¢ 19 Legionow Duchow. Jego

pieczeC jest taka, itp.

(28.) BERITH .— Dwudziesty 6smy Duch w
Porzadku, jak ich zwigzat Salomon, nazywa si¢ Berith.
Jest Poteznym, Wielkim 1 Straszliwym Ksieciem. Ma
dwa inne Imiona nadane mu przez ludzi z
pOZniejszych czasoOw , a mianowicie : BEALE lub
BEAL i1 BOFRY lub BOLFRY. Pojawia si¢ w postaci
Zomierza w Czerwonym Ubraniu , jadacego na
Czerwonym Koniu i majacego na glowie Korong ze
Ztota. Udziela prawdziwych odpowiedzi, Przesztych,
Terazniejszych 1 Przysztych ***,

* Np. powyzsza figura

** Np. druga pokazana forma

***To nie zgadza sie ze stwierdzeniem, ze jest wielkim
ktamcg i nie mozna mu ufac.



Musisz uzy¢ Pierscienia, aby go przywotac, tak jak wczesniej
powiedziano o Belethu®. Moze on zmieni¢ wszystkie metale w
Ztoto. On moze nada¢ Godnosci Cztowiekowi 1 potwierdzic je.
Mowi bardzo czystym i subtelnym Glosem. Jest Wielkim
Ktamcg i1 nie mozna mu zaufa¢. Rzadzi 26 Legionami Duchéw.
Jego Pieczgc jest taka, itp.
(29.) ASTAROTH .—Dwudziestym dziewigtym duchem
jest Astaroth . Jest poteznym , silnym ksigciem i
pojawia si¢ w postaci ranigcego aniota jadacego na
piekielnej bestii podobnej do smoka i trzymajacego w
prawe] rece zmije . Nie wolno ci w zaden sposob
pozwoli¢ mu zblizy¢ si¢ zbyt blisko, aby nie wyrzadzit
ci krzywdy swoim cuchngcym oddechem .Dlatego
magik musi trzymac¢ pierscien magiczny blisko twarzy
, bo on go obroni . Daje prawdziwe odpowiedzi na
rzeczy Przeszte, Terazniejsze 1 Przyszte 1 moze odkry¢
wszystkie sekrety . Jesli bedzie chcial , §$wiadomie
opowie , jak upadly Duchy , a takze poda powdd
swojego upadku. Moze cudownie sprawic, ze ludzie
bedg wiedzie¢ o wszystkich Naukach Wyzwolonych .
Rzadzi 40 Legionami Duchow . Jego PieczgC jest ta,
ktora nosisz jako Lamen przed sobg, w przeciwnym
razie nie pojawi si¢ ani nie bedzie ci postuszny, itp.
(30.) FORNEUS .— Trzydziestym Duchem jest
Forneus. Jest Poteznym 1 Wielkim Markizem 1 pojawia
si¢ w Postaci Wielkiego Potwora Morskiego
Cudownie uczy ludzi Sztuki Retoryki. Daje ludziom
Dobre Imi¢ oraz wiedze¢ i zrozumienie Jezykow .
Sprawia, ze jednego kochajg zarowno jego Wrogowie,
jak 1jego Przyjaciele. Rzadzi 29 Legionami Duchow,
czgsciowo z Zakonu Tronoéw, a czesciowo z Zakonu
Aniolow. Jego Pieczec jest ta, ktorg nosisz, itp.

(31.) FORAS.—Trzydziestym pierwszym duchem jest
Foras. Jest on Poteznym Prezydentem i pojawia si¢ w
Postaci Silnego Cztowieka w Ludzkiej Postaci. Uczy
Sztuk Logiki 1 Etyki we wszystkich czesciach. Jesl
zajdzie taka potrzeba, czyni ludzi niewidzialnymi ** 1
sprawia, ze zyja dtugo 1 sg elokwentni. Potrafi
odkrywac¢ Skarby i1 odzyskiwac rzeczy Zagubione.
Rzadzi 29 Legionami Duchow 1 jego Pieczgc jest taka,
ktora nosisz, itp.




Zobacz wczesniej; Duch nr 13.

** Jeden lub dwa Kodeksy zawierajg okreslenie ,,niezwyci¢zony ”, ale w
wigkszosci podano ,,niewidzialny”. Jednakze forma pojawienia si¢ Forasa
jako silnego mezczyzny moze uzasadniac to pierwsze, cho¢ ze wzgledu na
charakter jego funkcji niezwycigzonos$¢ prawdopodobnie bylaby raczej na
plaszczyznie mentalnej niz fizyczne;.

(32.) ASMODAY .—Trzydziestym drugim duchem
jest Asmoday, lub Asmodai. Jest on Wielkim Krolem,
Silnym, 1 Pot¢znym. Pojawia si¢ z Trzema Glowami, z
ktorych pierwsza jest jak Byk, druga jak Czlowiek, a
trzecia jak Baran ; ma tez ogon W¢za , a z jego ust
wychodzg Plomienie Ognia. Jego Nogi sg spigte blong
jak u Gesi. Siedzi na Piekielnym Smoku 1 trzyma w
reku Widczni¢ z Proporcem . Jest pierwszy i
najwyborniejszy pod mocg AMAYMONA, idzie przed
wszystkimi innymi . Kiedy Egzorcysta ma zamiar go
wezwac , niech to zrobi, 1 niech caly czas stoi na
nogach, bez Czapki lub Nakrycia Glowy ; bo jesli je
zatozy, AMAYMON go oszuka i sprawi, ze wszystkie
jego czyny zostang zdradzone . Ale gdy tylko
Egzorcysta ujrzy Asmodaya w wyzej wymienione]
postaci , nazwie go jego Imieniem , mowiac : ,,Czy
jeste§ Asmodayem ?” 1 nie zaprzeczy , 1 wkrotce
poktoni si¢ do ziemi. On dat Pierscien Cnot ; uczy
Sztuk Arytmetyki, Astronomii, Geometrii 1 absolutnie
wszelkich  rzemiost . On daje prawdziwe 1 peine
odpowiedzi na twoje zadania . On czyni kogo$
Niezwyciezonym . On pokazuje miejsce , gdzie leza
Skarby 1 strzeze go . On , posrod  Legiondw
AMAYMONA | rzadzi 72 Legionami Duchow
Nizszych. Jego PieczeC jest ta, ktorg musisz nosi¢ jako
Lamen na piersi, itd.

(33.) GAAP.—Trzydziestym trzecim duchem jest
Géap . Jest on Wielkim Prezydentem 1 Poteznym
Ksigciem . Pojawia si¢ kiedy Slonce znajduje si¢ w
niektorych znakach potudniowych, w ludzkiej postaci,
idgc przed Czterema Wielkimi i1 Poteznymi Krolami,
jakby byt Przewodnikiem , ktory prowadzi ich drogg.
Jego zadaniem jest uczynienie ludzi Nieswiadomymi
lub Ignorantami ; jak rowniez w filozofii uczynienie
ich Wiedzacymi , a takze we wszystkich Naukach
Wyzwolonych . Moze powodowa¢ Mito$¢ lub
Nienawi$¢, moze ci¢ nauczy¢, jak poswiecic te rzeczy,
ktore nalezg do Dominium AMAYMONA, jego Krdla.
Moze uwolni¢ Familiary spod opieki innych Magow 1
odpowiada prawdziwie 1 doskonale na rzeczy Przeszie,
Obecne 1 Przvszle.




Przyszte Potrafi on bardzo szybko przenosi¢ ludzi z jednego
Krolestwa do drugiego, zgodnie z wolg 1 upodobaniem Egzorcysty.
Rzadzi 66 Legionami Duchow i nalezal do Zakonu Potentatow.
Jego Pieczec jest taka, by jg wykonac i nosi¢, jak wspomniano
wyzej, 1itp.

(34.) FURFUR .—Trzydziestym czwartym Duchem
jest Furfur . Jest Wielkim 1 Potgznym Hrabig ,
pojawiajagcym  si¢ w Formie Jelenia z Ognistym
Ogonem . Nigdy nie mowi prawdy, chyba ze zostanie
zmuszony Lub zaprowadzony do trojkata . Bedac w
nim, przybierze Form¢ Aniota. Bedac wezwanym ,
mowi chrapliwym glosem. Bedzie rowniez §wiadomie
nalegat na Mitos¢ miedzy Me¢zczyzng 1 Kobietg. Moze
wznieca¢ Btyskawice 1 Grzmoty , Wybuchy 1 Wielkie
Burze . Daje Prawdziwe Odpowiedzi zarOwno na
Rzeczy Tajemne, jak 1 Boskie, jesli rozkaze. Rzadzi 26
Legionami Duchow. A jego Piecze¢C jest taka, itp.

(35.) MARCHOSIAS.—Trzydziestym pigtym duchem
jest Marchosias . Jest on Wielkim 1 Poteznym
Markizem ,pojawiajagcym si¢ na poczatku w postaci
Wilka * majacego Skrzydta Gryfa 1 Ogon Weza ,
Wymiotujacego Ogniem z paszczy . Ale po pewnym
czasie ,na rozkaz Egzorcysty przybiera Postaé
Cztowieka . Jest silnym wojownikiem . Nalezat do
Zakonu Dominacji . Rzadzi 30 Legionami Duchow .
Powiedziat swojemu Przywddcy, ktérym byt Salomon,
ze po 1200 latach ma nadziej¢ powrdci¢ na Siodmy Tron
. A jego PieczecC jest taka, aby byta wykonana 1 noszona
jako Lamen, itp.

(36.) STOLASIub STOLOS.—Trzydziestym szdstym
duchem jest Stolas , lub Stolas . On jest Wielkim 1
Poteznym Ksieciem ,na poczatku pojawiajacym si¢ w
Postaci Poteznego Kruka przed Egzorcysta ; ale
pOzniej przybiera posta¢ Cziowieka . Uczy Sztuki
Astronomii 1 Cnét Ziot 1 Kamieni Szlachetnych
Rzadzi 26 Legionami Duchow; a jego Pieczec¢ jest taka
, ktora jest, itp.

* W jednym Kodeksie z XVII wieku, bardzo Zle napisanym,
mozna by przeczytac ,,WoélF” zamiast ,,Wilk” — TLUMACZENIE
. [Dla mnie zawsze wygladat jak wot 1 byt bardzo oszolomiony.
— ED.]



(37.) FENIKS .—Trzydziestym siddmym duchem
jest Feniks (lub Feniks). Jest on Wielkim Markizem 1
wyglada jak Ptak Feniks , majagcy Gtos Dziecka .
Spiewa wiele stodkich nut przed Egzorcysta, na ktore
nie powinien zwraca¢ uwagi, ale wkrotce musi mu
nakaza¢ , by przyjat Ludzki Ksztatt . Wtedy bedzie
mowil cudownie o wszystkich cudownych Naukach,
jesli bedzie to wymagane . Jest poetg , dobrym 1
znakomitym . I bedzie sklonny spelni¢ twoje prosby.
Ma réwniez nadzieje, ze powrdci na Siddmy Tron po
1200 latach, jak powiedzial Salomonowi . Rzadzi 20
Legionami Duchow . A jego Piecze¢ jest taka, ktorg
nosisz, 1tp.

(38.) HALPHUS, Iub MALTHUS.—Trzydziestym
0smym Duchem jest Halphas , lub Malthus (lub
Malthas). Jest Wielkim Hrabig i pojawia si¢ w postaci
golebia.* Mowi chraphwym Glosem. J ego rzad polega
na budowaniu Wiez 1 dostarczaniu 1im Amunicji 1
Broni, a takze wysytaniu Mg¢zow Wojennych ** w
wyznaczone miejsca. Rzadzi 26 Legionami Duchow, a
jego Pieczec jest taka, itp.***

(39.) MALPHAS .— Trzydziestym  dziewigtym
duchem jest Malphas . Na poczatku pojawia si¢ jak
kruk , ale potem przybiera ludzka posta¢ na prosbe
Egzorcysty 1 moéwi chrapliwym glosem. Jest Poteznym
1 Silnym Prezydentem . Potrafi budowa¢ Domy i
Wysokie Wieze, a takze moze pokaza¢ ci Pragnienia i
Mysli Wrogébw oraz to, co zrobili . Daje dobre
Familiary . Jesli zlozysz mu Ofiar¢ , przyjmie ja
zyczliwie 1 chetnie , ale oszuka tego, kto ja ztozy .
Rzadzi 40 Legionami Duchéw, a jego Piecze¢ jest taka
, 1tp.

* [Bocian (ciconia) wedtug Wier.—T.S.]

** Albo Wojownicy, albo Ludzie-Uzbrojeni [homines bellicoso].
**% Ale Malthus z pewnoscig jest w niebie. Zobacz ,,Prometheus
Unbound”, Wprowadzenie P. B. Shelleya, znanego nekromanty,
o czym $wiadczg odniesienia w jego ,,Hymnie do pickna
intelektualnego” — ED.



(40.) RAUM.—Czwartym duchem jest Raum. Jest
on Wielkim Hrabig ; 1 pojawia si¢ na poczatku w
postaci Wrony, ale po Rozkazie Egzorcysty przybiera
Ludzki Ksztalt. Jego zadaniem jest kradziez Skarbow
z Domow Krolewskich 1 przenoszenie ich tam, gdzie
mu rozkazano , a takze niszczenie Miast 1 Godnosci
Ludzi 1 opowiadanie = o wszystkich  rzeczach ,
Przesztosci, 1 tym, co Jest 1 co Bedzie; 1 powodowanie
Mitosci miedzy Przyjaciélmi 1 Wrogami . Nalezat do
Zakonu Tronow . Rzadzi 30 Legionami Duchéw ; a
jego PieczeC jest taka, ktdérg powiniene$s nosic, jak
powiedziano wyzej.

(41.) FOCALOR .— Czterdziestym  pierwszym
duchem jest Focalor, lub Forcalor, lub Furcalor. Jest
poteznym ksieciem 1 silnym . Pojawia si¢ w postaci
cztowieka ze skrzydtami Gryfa. Jego zadaniem jest
zabijanie ludzi, topienie ich w wodach 1 wywracanie
okretow wojennych , poniewaz ma witadz¢ nad
wiatrami 1 morzami ; ale nie skrzywdzi zadnego
cztowieka ani rzeczy , jesli Egzorcysta rozkaze mu
inaczej . Ma rowniez nadziej¢ , powroci¢ na Siddmy
Tron po 1000 Ilatach .* Rzadzi 30 ** Legionami
Duchow, a jego Pieczec jest taka, itp.

(42.) VEPAR .— Czterdziestym drugim duchem jest
Vepar lub Vephar. Jest wielkim i silnym ksigciem,

1 pojawia si¢ jak Syrena. Jego zadaniem jest rzgdzenie
wodami, 1 kierowanie statkami zatadowanymi bronig, zbroja
1 amunicjg itp. *** A na prosbe Egzorcysty moze sprawic, ze
morza bedg naprawde wzburzone 1 wygladac na peine
statkdw. Sprawia réwniez, ze ludzie umieraja w ciggu
Trzech Dni przez gnijace rany lub wrzody 1 sprawia, ze w
nich rozmnazajg si¢ robaki. Rzadzi 29 Legionami Duchow, a
jego Pieczec jest taka, itp.

* [sed fallitur, wedlug Wier]

** Trzy podano zamiast 30 w kilku Kodeksach; ale 30 jest
prawdopodobnie bardziej poprawne.

[triginta w Wier, btednie przetlumaczone jako trzy przez ,,T.R
J—T.S.]

% W kilku Kodeksach ten fragment brzmi: ,,Jego zadaniem
jest kierowanie wodami 1 statkami zatadowanymi

zbroja na nich”.




(43.) SABNOCK .—Czterdziesty trzeci duch, jak
krol Salomon rozkazat im w Naczyniu z Mosiadzu ,
nazywa si¢ Sabnockiem lub Savnokiem . Jest on
markizem, pot¢znym, wielkim 1 silnym, pojawiajagcym
si¢ w postaci uzbrojonego zolnierza z glowg lwa,
jadacego na bladym koniu . Jego zadaniem jest
budowanie wysokich wiez, zamkow 1 miast oraz
wyposazanie ich w zbroje¢ itp. Moze on rOwniez przez
wiele dni dreczy¢ ludzi ranami 1 wrzodami zgnitymi 1
pelnymi robactwa . Na prosbe Egzorcysty daje
Dobrego Opiekuna. Dowodzi 50 Legionami Duchow;
a jego Pieczec jest taka, itp.

(44.) SHAX.—Czterdziestym czwartym duchem jest
Shax lub Shaz (lub Shass). Jest Wielkim Markizem i
pojawia si¢ w Postaci Golebia , mowigc glosem
ochryptym , ale subtelnym . Jego zadaniem jest
odbieranie Wzroku, Stuchu lub Rozumienia kazdemu
Mezczyznie lub Kobiecie na rozkaz Egzorcysty ; oraz
kradziez pieniedzy z domoéw Krolow 1 zabranie ich z
powrotem po 1200 latach. Jesli zostanie mu rozkazane
, przyprowadzi  Konie na prosbe Egzorcysty lub
cokolwiek innego. Ale najpierw musi zosta¢ wystany
do Trojkata , inaczej go oszuka 1 powie mu wiele
Ktamstw . Potrafi odkry¢ wszystkie rzeczy , ktore sa
Ukryte 1 nie sg strzezone przez Zie Duchy . Czasami
daje dobre Familiary. Rzadzi 30 Legionami Duchow, a
jego Pieczec jest taka, itp.

(45.) VINE .—Czterdziestym pigtym duchem jest
Vin¢, lub Vinea. Jest on Wielkim Krolem 1 Hrabig; 1
pojawia si¢ w Postaci Lwa*, jadacego na Czarnym
Koniu i trzymajacego Zmije w reku. Jego zadaniem
jest odkrywanie Rzeczy Ukrytych , Czarownic ,
Czarodziejow 1 Rzeczy Przesztych ,Obecnych 1
Przysztych . Na rozkaz Egzorcysty zbuduje Wieze,
zburzy Wielkie Kamienne Mury 1 sprawi, ze Wody
bedg wzburzone Burzami .Rzadzi 36 Legionami
Duchow . A jego Pieczel jest taka, ktorg nosisz, jak
wspomniano wyzej, itp

* Albo ,,z Glowg Lwa” lub ,,majacy Glowe Lwa” w niektorych
Kodeksach.



(46.) BIFRONS.—Czterdziesty szosty duch nazywa
si¢ Bifrons , lub Bifréus , lub Bifrovs . Jest hrabig i
pojawia si¢ w postaci potwora; ale po chwili,na rozkaz
egzorcysty , przybiera posta¢ cztowieka . Jego
zadaniem jest uczenie kogos astrologii , geometrii 1
innych sztuk 1 nauk. Uczy cn6t drogocennych kamieni
1 drewna . Zmienia ciata zmartych 1 umieszcza je w
innym miejscu ; zapala takze pozorne $wiece na
grobach zmartych. Ma pod swoim dowodztwem 6 *
legionow duchow. Jego PieczeC jest taka, ktorg uzna 1
podporzadkuje sie, itp.

(47.) UvALL, VUAL lub VOVAL .—Czterdziestym
siodmym duchem jest Uvall, lub Vual, lub Voval. Jest
ksieciem, Wielkim, poteznym 1 silnym; 1 pojawia si¢ w
postaci poteznego dromadera na poczatku, ale po chwili
na rozkaz egzorcysty przybiera ludzka posta¢ i mowi
jezykiem egipskim, ale niedoskonale **. Jego zadaniem
jest zdobywanie milosci kobiet 1 opowiadanie rzeczy
przesztych , obecnych 1 przysztych . Zdobywa roéwniez

h 4 przyjazn migdzy przyjaciotmi i wrogami. Byt w Zakonie
Potentatéw lub Mocarstw . Rzadzi 37 Legionami
. <] Duchéw, a jego Piecze¢ jest taka, aby byla wykonana i
noszona przed toba, itp.

(48.) HAAGENTI.—Czterdziestym 6smym duchem
jest Haagenti. Jest Prezydentem , pojawiajacym si¢ w
Postaci Poteznego Byka ze Skrzydiami Gryfa. Tak jest
na poczatku , ale pozniej , na Rozkaz Egzorcysty
przybiera Ludzka Postac. Jego Zadaniem jest czynic
Ludzi madrymi i uczy¢ ich réznych rzeczy ; takze
Przemienia¢ wszystkie Metale w Zloto ; 1 zamienia¢
Wino w Wodg, a Wode w Wino. Rzadzi 33 Legionami
Duchow, a jego Pieczec jest taka, itp.

* Powinno by¢ prawdopodobnie 60 zamiast 6. [Wier ma 26.—T
S.]

** Obecnie moze rozmawia¢ w zdrowym, cho¢ potocznym
jezyku koptyjskim.—ED.



(49.) CROCELL .—Czterdziestym dziewigtym
duchem jest Crocell, lub Crokel. Pojawia si¢ w postaci
aniota. Jest ksigzgciem Wielkim 1 Silnym, moéwigcym
co$ mistycznego o ukrytych rzeczach . Uczy sztuki
geometrii 1 nauk wyzwolonych. Na rozkaz egzorcysty
bedzie wydawal Wielkie Hatasy, podobne do Szumow
wielu Wod , chociaz ich nie ma. Ogrzewa wody i
odkrywa Laznie. Przed upadkiem nalezat do Zakonu
Potentatéw , czyli Mocarstw , jak oSwiadczyt krolowi
Salomonowi . Rzadzi 48 Legionami Duchéw . To jest
jego Pieczec, ktorg nosisz, jak wspomniano powyze;.

(50.) FURCAS.—Pie¢c¢dziesiatym duchem jest Furcas.
Jest Rycerzem 1 pojawia si¢ w Postaci Okrutnego Starca
z dlugg Broda 1 siwg Glowa, jadacego na bladym Koniu,
z Ostrg Bronig w reku. Jego zadaniem jest nauczanie
Sztuk Filozofii , Astrologii , Retoryki , Logiki ,
Chiromancji, Piromancji, we wszystkich ich czesciach i
doskonale. Ma pod swoja Moca 20 Legionow Duchow.
Jego PieczeC, lub Znak, jest tak wykonana, itp.

(51.) BALAM.—Pigcdziesigtym Pierwszym Duchem
jest Balam lub Balaam. Jest Straszliwym , Wielkim 1
Poteznym Krolem . Pojawia si¢ z trzema Glowami :
pierwsza jest jak Glowa Byka; druga jest jak Glowa
Cztowieka ; trzecia jest jak Glowa Barana. Ma Ogon
Weza 1 Plongce Oczy . Jezdzi na wscieklym
niedzwiedziu 1 nosi jastrzgbia na pigsci . Mowi
chrapliwym glosem, dajac prawdziwe odpowiedzi na
pytania o rzeczy przeszie , terazniejsze 1 przyszie .
Sprawia , ze ludzie staja si¢ niewidzialni , a takze
dowcipni. Rzadzi 40 legionami dychéw. Jego pieczec
jest taka, itp.

(52.) ALLOCES.—Pig¢dziesigtym drugim duchem
jest Alloces, lub Alocas. Jest on ksieciem , Wielkim,
Poteznym 1 Silnym , wystepujacym W postaci
Zoknierza * jadacego na Wielkim Koniu . Jego twarz
jest jak twarz Lwa, bardzo Czerwona i majacy Plongce
Oczy . Jego mowa jest chrapliwa ibardzo Gtosna **.
Jego zadaniem jest nauczanie Sztuki Astronomii i
wszystkich Nauk Wyzwolonych . Przynosi ci Dobrych
Familiarow ;rzadzi réwniez 36 Legionami Duchow .
Jego Pieczec jest taka, ktora, itp.



* Albo Wojownik.
** Tak wyrazono w Kodeksach. [Po tacinie graviter loquitur: ,,
mowi ostro” — T.S.]

(53.) CAMIO lub CAIM . — Pieédziesiaty trzeci
duch to Camio lub Caim . Jest on Wielkim
Prezydentem 1 pojawia si¢ w Postaci Ptaka zwanego
Drozdem na poczatku, lecz pozniej przybiera Postaé
Cztowieka, trzymajacego w reku Ostry Miecz. Wydaje
si¢, ze¢ odpowiada w Plongcych Popiotach lub
Weglach Ognia . Jest Dobrym Dyskusjonistg . Jego
zadaniem  jest dawanie Ludziom Zrozumienia
Wszystkich Ptakéw, Ryku Bykéw, Szczekania Psow 1
Innych Stworzen; a takze Glosu Wod. Daje Prawdziwe
Odpowiedzi na Rzeczy, Ktore Maja Przyj$¢. Nalezat
do Zakonu Aniotow , ale teraz rzadzi 30 Legionami
Duchoéw Piekielnych . Jego Pieczg¢ jest taka, ktorg
nosisz, itp.

(54.) MURMUR , lub MURMUS .—Pig¢cdziesigty
czwarty Duch nazywa si¢ Murmur , lub Murmus , lub
Murmux . Jest Wielkim Ksig¢ciem 1 Hrabig; i pojawia
si¢ w Postaci Wojownika jadacego na Gryfie , z
Korong Ksigzeca na Glowie . Przed nim idg jego
Ministrowie przy dzwigkach poteznych trgb. Jego
zadanie polega na nauczaniu filozofii w sposob
doskonaty 1zmuszaniu Dusz Zmartych do stawania
przed Egzorcystg, aby odpowiedzie¢ na pytania, ktore
chciatby im zadac, jesli zechce. Nalezal cze¢sciowo do
Zakonu Trondéw , a czgSciowo do Zakonu Anioldéw .
Obecnie rzadzi 30 Legionami Duchow. A jego Piecze
jest taka, itp.

(55.) OROBAS .—Pi¢cédziesigtym pigtym Duchem
jest Orobas. On jest Wielkim i1 Poteznym Ksigciem ,
pojawiajacym si¢ na poczatku jak Kon; ale na rozkaz
Egzorcysty przybiera wizerunek Czlowieka . Jego
zadaniem jest odkrywanie  wszystkich  rzeczy
Przesztych, Obecnych 1 Przysztych ; takze nadawanie
Godnosci, Prataci 1 Laski Przyjacidét 1 Wrogow . Daje
Prawdziwe Odpowiedzi o Boskosci 1 Stworzeniu
Swiata. Jest bardzo wierny Egzorcyscie i nie pozwoli,
aby byt kuszony przez jakiegokolwiek Ducha. Rzadzi
20 Legionami Duchow. Jego Pieczec jest taka, itp.




(56.) GREMORY , lub GAMORI.—Pi¢édziesigtym
szOstym duchem jest Gremory , lub Gamori . Jest on
ksigciem silnym 1 poteznym , 1 pojawia si¢ w postaci
picknej kobiety, z korong ksigznej zawigzang wokot
talii, 1 jadgcym na wielkim wielbtadzie. Jego zadaniem
jest opowiadanie o wszystkich rzeczach przesziych ,
terazniejszych 1 przysztych ;i o ukrytych skarbach , i
tym, w czym si¢ znajduja ; 1 pozyskiwanie mitosci
kobiet miodych 1 starych . Rzadzi 26 legionami
duchdw, a jego pieczec jest taka, itp

(57.) OSE, lub VOSO .—Pig¢édziesigtym sidédmym
duchem jest Oso, Os¢ lub Voso . Jest on wielkim
prezydentem 1 na poczatku pojawia si¢ jak lampart, ale
po krotkim czasie przybiera posta¢ mezczyzny . Jego
zadaniem jest czyni¢ kogo$ bieglym w naukach
wyzwolonych 1 udziela¢ Prawdziwych Odpowiedzi na
Boskie 1 Tajemne Rzeczy; takze zmieni¢ Cztowieka w
dowolng Posta¢, wg upodobania Egzorcysty , tak aby
ten, ktory jest tak zmieniony , nie myslat o niczym
innym, jak tylko o tym, ze jest prawdziwie tg Istotg lub
Rzecza , w ktorg si¢ zmienit . Rzadzi 3 * Legionami
Duchow, a to jest jego Pieczec, itp

(58.) AMY, lub AVNAS.—Pi¢édziesigtym 6smym
Duchem jest Amy , lub Avnas . Jest Wielkim
Prezydentem 1 pojawia si¢ najpierw W postaci
Plongcego Ognia ; ale po chwili przybiera Postac¢
Czlowieka . Jego =zadaniem jest czyni¢ kogo$
Cudownym Wiedzg ** w Astrologii 1wszystkich
Naukach Wyzwolonych . Daje Dobre Znajome i moze
Zdradza¢ *** Skarby , ktére sg przechowywane przez
Duchy . Rzadzi 36 Legionami Duchow , ajego Pieczgé
jest taka, itd.

(59.) ORIAX , lub ORIAS .— Pigcdziesigty
dziewigty Duch to Oriax , lub Orias . Jest Wielkim
Markizem 1ipojawia si¢ w postaci Lwa **** jadacego
na Poteznym 1 Silnym Koniu, z Ogonem Wegza *#*** ;1
trzyma w swojej Prawej Rece dwa Wielkie Syczace
Weze . Jego zadaniem jest nauczanie Cnot Gwiazd ,
poznawanie Dworow Planet 1tego, jak zrozumie¢ ich
Cnoty. On rowniez przemienia Ludzi i daje Godnosci,
Prataci 1 ich potwierdzenie; takze taske u przyjaciodt i u
wrogow. Rzadzi 30 legionami duchdéw; a jego pieczeé
jest taka, itp.



* Powinno by¢ prawdopodobnie 30. Poniewaz tych 72 Wielkich Duchow Ksiggi Goetii sg
wszyscy Ksigzetami 1 Przywddcami liczb.

** Tak wiec w rzeczywistym tekscie. [Pseudomonarchia ma wtasnie admirabilem w
astrologii itp.; ,,wiedzacy” prawdopodobnie interpolacja kompilatora Goetii.—T.S.]
*** [Sredniowieczny/wczesnonowoczesny angielski oznaczajacy ,,ujawni¢” lub ,,
odstoni¢”. Lacina ma ostendit.—T.S.]

*EEE Lub ,,z twarzag lwa”.

*Hxk Kon czy Markis?—ED. [Lacina wydaje si¢ sugerowac to drugie.—T.S.]

(60) VAPULA lub NAPHULA.—Szes¢dziesigtym duchem jest
Vapula lub Naphula. Jest on ksigciem Wielkim, Potgznym 1
Silnym; pojawiajacym si¢ w postaci Lwa ze Skrzydtami Gryfa.
Jego zadaniem jest dawanie Ludziom Wiedzy we wszystkich
Rekodzietach 1 Zawodach, a takze w Filozofii 1 innych naukach.
Rzadzi 36 Legionami Duchow, a jego Piecze¢ lub Charakter jest
w ten sposob wykonany, a ty bedziesz go nosi¢, jak wspomniano
wyzej, itp.

(61) ZAGAN.—Szescdziesigty pierwszy duch to Zagan. Jest
wielkim krolem 1 prezydentem, pojawiajacym si¢ najpierw

w postaci byka ze skrzydtami gryfa; ale po chwili przybiera ludzka
posta¢. Sprawia, ze ludzie sg dowcipni. Potrafi zamieni¢ wino w
wodg, a krew w wino. Potrafi zamieni¢ wszystkie Metale w
Monety Dominionu, do ktérego nalezy Metal. Potrafi nawet
uczyni¢ glupcoOw madrymi. Rzadzi 33 legionami duchow, a jego
pieczec jest taka, itp.

(62) VOLAC, lub VALAK, lub VALU, lub UALUC.
Sze$cdziesigtym drugim duchem jest Volac, lub Valak, lub Valu.
Jest prezydentem poteznym 1 wielkim, pojawiajgcym si¢

jak dziecko ze skrzydtami aniota, jadgcym na dwuglowym

smoku. Jego obowigzkiem jest udzielanie Prawdziwych Odpowiedzi
na Ukryte Skarby 1 wskazywanie, gdzie mozna zobaczy¢ Weze.
Ktore przyniesie Egzorcyscie bez uzycia jakiejkolwiek Sity czy
Mocy. Rzadzi 38 Legionami Duchow, a jego Pieczec¢ jest taka.

(63) ANDRAS.—Szesc¢dziesigtym trzecim duchem jest Andras.

Jest Wielkim Markizem, pojawiajacym si¢ pod postacig

Aniota z gtlowg jak Czarny Kruk, jadacego na silnym Czarnym
Wilku 1 trzymajacego w dtoni Ostry 1 Jasny Miecz. Jego zadaniem
jest sianie niezgody. Jesli Egzorcysta nie ma o to dbatosci, zabije
zarOwno jego, jak 1 jego towarzyszy. Rzadzi 30 Legionami Duchow,
a to jest jego Pieczed, itp.




(64.) HAURES, lub HAURAS, lub HAVRES, lub

FLAUROS .—Szes$¢dziesigtym czwartym duchem
jest Haures, lub Hauras, lub Havres, lub Flauros. On
jest Wielkim Ksigciem , 1 na poczatku wyglada jak
Lampart, Pot¢zny, Straszliwy, 1 Silny, ale po chwili, na
rozkaz Egzorcysty, przybiera Ludzki Ksztatt z Oczami
Plongcymi 1 Ognistymi , i1 najbardziej Straszliwym
Obliczem . Udziela Prawdziwych Odpowiedzi na
Wszystkie Rzeczy, Obecne, Przeszie, i Przyszte. Ale
jesli nie zostanie rozkazany do trojkata, bedzie Ktamat
we wszystkich tych Rzeczach 1 oszukiwat 1 omamial
Egzorcyste w tych rzeczach lub sprawach. Na koniec
bedzie mowil o Stworzeniu Swiata i o Bostwie , i 0
tym, jak on 1 inne Duchy upadli. Niszczy 1 pali tych,
ktorzy sg Wrogami Egzorcysty , jesli tego zapragnie ;
roOwniez nie pozwoli, aby byt kuszony przez zadnego
innego Ducha lub co$ innego . Rzadzi 36 Legionami
Duchéw , a jego Pieczec jest taka, ktorg nalezy nosi¢
jako Lamen, itp.

(65.) ANDREALPHUS .—Sze$¢dziesigtym pigtym
duchem jest Andrealphus . Jest poteznym markizem ,
pojawiajacym si¢ najpierw w formie pawia, z wielkim
hatasem . Ale po pewnym czasie przybiera ludzka
postac. Potrafi doskonale naucza¢ geometrii. Sprawia,
ze ludzie sg bardzo subtelni w tym; 1 we wszystkich
rzeczach dotyczacych pomiaru lub astronomii. Potrafi
przemieni¢ cztowieka w podobienstwo ptaka. Rzadzi
30 legionami duchow piekielnych, a jego pieczec¢ jest
taka, itp.

(66.) CIMEIJES, Iub CIMEIES, lub KIMARIS.—
Szescdziesigtym szostym duchem jest Cimejes , lub
Cimeies , lub Kimaris . Jest markizem , potgznym ,
wielkim 1 silnym, wygladajacym jak dzielny wojownik
jadacy na picknym czarnym koniu . On rzadzi
wszystkimi  duchami  w cze$ciach Afryki . Jego
zadaniem jest nauczanie doskonalej gramatyki, logiki,
retoryki 1 odkrywanie rzeczy zagubionych lub
ukrytych , oraz skarbow . Rzadzi 30 Legionami
Whnetrznosci, a jego Pieczec jest taka, itp.



(67.) AMDUSIAS |, lub AMDUKIAS .—
Szes¢dziesigtym Siodmym Duchem jest Amdusias, lub
Amdukias . Jest Ksigciem Wielkim 1 Silnym ,
pojawiajacym si¢ na poczatku jak Jednorozec, ale na
prosbe Egzorcysty staje przed nim w Ludzkiej Postaci,
sprawiajgc, ze Traby 1 wszelkiego rodzaju instrumenty
muzyczne  s3 styszalne , ale nie wkrotce lub
natychmiast . Moze rowniez sprawi¢ , ze Drzewa
zginaja si¢ 1 pochylaja zgodnie z Wolg Egzorcysty .
Daje Doskonale Familiary . Rzadzi 29 Legionami
Duchow. A jego Pieczec jest taka, itp.

(68.) BELIAL .—Szeéc¢dziesigtym o6smym duchem
jest Belial . Jest on Poteznym  Krolem 1 zostat
stworzony zaraz po LUCYFERZE . Pojawia si¢ w
Postaci Dwoch pigknych Aniotow siedzacych w
Rydwanie Ognia. Mowi Uroczym Gtosem 1 o§wiadcza
, z¢ upadt pierwszy sposrdd godniejszych, ktérzy byli
przed Michatem 1 innymi Niebianskimi Aniotami .
Jego zadaniem jest rozdzielanie  Prezentacji 1
Senatorstwa itp. oraz pozyskiwanie przychylnosci
Przyjaciét 1 Wrogow . Daje doskonale Familiary 1
rzadzi 80 * Legionami Duchow . Zauwaz dobrze , Ze ten
Krol Belial musi dosta¢ Ofiary , Poswiecenia i Dary
sktadane mu przez Egzorcyste , w przeciwnym razie nie
udzieli Prawdziwych Odpowiedzi na Jego Zadania . Ale
wtedy nie pozostaje ani godziny w Prawdzie , chyba ze
zostanie zmuszony przez Boska Moc . A jego Pieczec
jest taka, ktorg nalezy nosi¢ jak wyzej, itp.

(69.) DECARBIA.—Szes$¢dziesiaty dziewigty Duch to

Decarbia . Pojawia si¢ w Formie Gwiazdy w
Pentaklu , na poczatku , ale pdzniej , na rozkaz
Egzorcysty , przybiera Obraz Czlowieka . Jego
Zadaniem jest odkrywanie Cnét Ptakow 1 Kamieni
Drogocennych  ,oraz tworzenie Podobienstwa
wszelkiego  rodzaju Ptakow , aby lataty przed
Egzorcysta , Spiewajac 1 pijac tak, jak robig to
naturalne Ptaki. Rzadzi 30 Legionami Duchow, bedac
Wielkim Markizem. A oto jego Pieczec¢, ktorg nalezy
nosic¢, itp.

* By¢ moze btad w liczbie 30.—TRANS. Rzeczywista liczba to 50;
przynajmniej tak byto w 1898 roku.—ED. [[AN XIX: Teraz znow jest
80 — w duzej mierze dzigki mojej pracy.]]




(70) SEERE, SEAR lub SEIR.—Siedemdziesigty Duch

to Seere, Sea lub Seir. Jest Poteznym Ksigciem 1

Poteznym, pod wodza AMAYMONA, Krola Wschodu.
Pojawia si¢ w Postaci Pigknego Czlowieka, jadacego na
Skrzydlatym Koniu. Jego zadaniem jest odchodzenie i
przychodzenie; 1 przynoszenie obfitosci rzeczy, aby
wydarzyly si¢ nagle, 1 noszenie lub przynoszenie
czegokolwiek gdzie chcesz, aby to poszto, lub

skad chcesz je wzigé. Moze przejs¢ przez catg Ziemi¢c w
mgnieniu oka. Daje Prawdziwa relacje o wszelkiego
rodzaju Kradziezy i ukrytych Skarbach i wielu innych
rzeczach. Jest obojetnej Dobrej Natury 1 jest chetny zrobic
wszystko, czego pragnie Egzorcysta. A oto jego Pieczed,
itp.

(71) DANTALION.—Siedemdziesigtym pierwszym Duchem
jest Dantalion. Jest on Wielkim 1 Poteznym Ksigciem,
pojawiajacym si¢ w Postaci Cztowieka o wielu Obliczach,
wszystkie Twarze Mezczyzn 1 Kobiet; 1 ma Ksigge w swojej
prawej rece. Jego zadaniem jest nauczanie wszystkich Sztuk
1 Nauk, uyjawni¢ Tajne Rady kogokolwiek; bo zna Mysli
wszystkich Mezczyzn 1 Kobiet 1 moze je zmieni¢ wedlug
swojej woli. Moze sprawia¢ Mitos¢ 1 pokazywac
Podobienstwo jakiejkolwiek osoby, 1 pokazywac to samo za
pomoca Wizji, niech beda w tej cze$ci Swiata, w ktorej chea.
Rzadzi 36 Legionami Duchow; 1 oto jego Pieczec, ktorg
nosisz, itp.

(72.) ANDROMALIUS.—Siedemdziesiaty drugi duch
nazywa si¢ Andromalius. Jest on hrabig, Wielkim 1
Poteznym, pojawiajgcym si¢ w postaci Cztowieka
Trzymajacego Wielkiego Weza w Rece. Jego zadaniem jest
przywrdcenie zardwno Ztodzieja, jak 1 skradzionych débr;
oraz wykrywanie wszelkich Ztodziei 1 Podstepnych Dziatan;
oraz karanie wszystkich Ztodziei 1 innych Ztych Ludzi; a
takze odkrywanie Ukrytych Skarbow. Rzadzi 36 Legionami
Duchow. Jego Pieczec jest taka, ktorg nosisz, jak
wspomniano wyzej, itp






