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I-PLAY 1.0 do XC12
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Czasami pojawia sie potrzeba wilacze-
nia PLAY, aby precyzyjnie ustawi¢ ma-
gnetofon na poczatek programu lub od-
szuka¢ wolne miejsce. Tymczasem bez
»zgody” komputera nie jest to mozliwe.
[-PLAY pozwala na uruchomienie od-
twarzania kazdorazowo po naci$nieciu
PLAY, a rownocze$nie komputer nadal
zachowuje pelng kontrole nad procesem
zapisu i odczytu, czyli nadal moze za-
trzymac¢ silnik w dowolnym momencie i
ponownie wznowi¢ odczyt lub zapis.

Calos¢ wymaga zainstalowania w ma-
gnetofonie niewielkiego ukladu elektro-
nicznego i drobnej przerobki. Wykaz
potrzebnych czeéci znajduje sie w tabeli
1. Obok zamieszczony jest schemat
ukladu, a nizej wyglad plytki drukowa-
nej — po lewej w wersji do ,malowania”,
a po prawej odbicie lustrzane do wyko-
nania metoda termiczna lub fotograficz-
n3. Wzor plytki nalezy pobra¢ z doku-
mentu (klikajac prawym przyciskiem
myszy i wybierajac opcje ,zapisz gra-
fike”), a nastepnie wydrukowaé usta-
wiajac rozmiar wydruku 30x30 mm,
gdyz takie wymiary posiada plytka.
Schemat montazowy plytki znajduje sie
na stronie 4.

Tabela 1
Wykaz potrzebnych czesci

R1, R2, R3, R4, R5 — 6k8 (5 szt.)

R6 — 820R

C1-22nF

D1, D2 — 1N4148 (2 szt.)

B1+B5 (U1) — uktad scalony 74LS06

wszystkie rezystory 0.25W




Przerobka punkt po punkcie.

1. Najpierw rozkrecamy magnetofon.

a) Kladziemy magnetofon do gory nézkami, najlepiej na czyms$ miekkim, aby nie pory-
sowac. Teraz wykrecamy cztery wkrety umieszczone w otworach w poblizu rogow
obudowy.

b) Trzymajac rownoczesnie gorng i dolng cze$¢ obudowy rekami, aby sie nie rozpadty,
odwracamy magnetofon.

c¢) Otwieramy kieszen kasety i uwaznie zdejmujemy gorna cze$¢ obudowy. Jesli co$
nam przeszkadza, to nie nalezy szarpaé¢, bo mozemy uszkodzi¢ jaki$ delikatny ele-
ment. Przygladamy sie, co nam przeszkadza, aby zaradzi¢ sytuacji.

Ta zasada dotyczy wszystkich nastepnych czynnos$ci mechanicznych, jakie bedziemy
wykonywac.

d) Wyjmujemy z dolnej czeSci obudowy obejme kabla sygnalowego (czerwona strzatka
na zdjeciu nizej). Tu moze przydac sie troche wiecej sily.

e) Wyjmujemy mechanizm z obudowy i odwracamy go.

f) Odkrecamy dwa wkrety mocujace plytke drukowang z elektronika (fioletowe strzalki
na zdjeciu nizej). Czasami jest ona dodatkowo przykryta metalizowang (,,srebrng”)
plytka ekranujaca, ktéra zdejmujemy po odkreceniu wspomnianych wkretow.
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g) Odlutowujemy dwa czarne przewody (z6la strzalka na zdjeciu wyzej) i wyjmujemy
je z wyciecia w plytce drukowanej (biala strzatka).



Zdjecia do dalszej czesci opisu znajdujq sie na stronie 4.

2. Wylutowujemy przewdd z miejsca oznaczonego X1 i podlaczamy do punktu L plytki I-
PLAY. Poniewaz oryginalny przewod raczej bedzie zbyt krotki, przedtuzamy go i aby unik-
naé przypadkowego zwarcia, na miejsce laczenia zakladamy koszulke termokurczliwag.

3. Laczymy krotkim przewodem punkty X1 i X2.

4. Wylutowujemy i wyciagamy jedna nozke rezystora R3, ta blizej brzegu plytki, oznaczo-
na na zdjeciu w brazowej ramce jako X3. Rezystor R3 znajdziemy przy stykach przewija-
nia. Nastepnie wolny koniec rezystora (czyli X3) laczymy z punktem Q na plytce I-PLAY.

5. Teraz laczymy ze soba punkty tak samo oznaczone na plytce magnetofonu i na schema-
cie montazowym I-PLAY, czyli masa-masa, U-U, SW-SW i Z-Z.

Kilka stéow wyjasnienia wymaga podlqczenie Z. Powoduje ono po wcisnieciu klawisza
RECORD (ewentualnie RECORD i nastepnie PLAY) zatrzymanie silnika. Wéwczas ma-
gnetofon rozpocznie bieg dopiero po rozkazie z komputera. Mozliwos¢ wigczenia nagry-
wania bez posrednictwa komputera ma tez swoje zalety, np. mozemy latwo wykasowa¢é
niechciany kawatek albo réownie tatwo tworzyé przerwy pomiedzy kolejnymi programa-
mi. Jesli takie rozwiqzanie wydaje sie atrakcyjniejsze, to po prostu nie podtqczamy nic do
punktu Z (zostawiamy wolne miejsce).

6. To juz niemal wszystko, ale zanim podlaczymy magnetofon, dobrze jest sprawdzic, czy
wszystko wykonaliSmy prawidlowo. Pamietajmy o ponownym przylutowaniu i przelozeniu
przez wyciecie w plytce drukowanej dwoch czarnych kabelkow, tych samych, ktore odlaczy-
liSmy w punkcie 1g. Nastepnie przeprowadzamy kilka testow, czy magnetofon zachowuje
sie zgodnie z oczekiwaniem. Jezeli wszystko zrobiliSmy prawidlowo, to nie powinno by¢
zadnej niespodzianki.

/. Mocujemy plytke I-PLAY w wolnym miejscu wewnatrz magnetofonu. Pamietajmy o ta-
kim poprowadzeniu przewodéw, aby nie zablokowaly ruchomych cze$ci mechanizmu.
Plytke mozemy przyklei¢ np. tak jak to wida¢ na zdjeciu na stronie 5.

8. Na koniec pozostaje tylko wybrac ktora$ z naklejek ze strony 5 (klikajac prawym przyci-
skiem myszy i wybierajac opcje ,zapisz grafike”), wydrukowac¢ i naklei¢ na obudowe. Pro-
ponuje ustawi¢ rozmiar wydruku 40x10 mm.

Jesli nie mamy mozliwo$ci wydrukowania na papierze samoprzylepnym, to nalezy uzyé¢
zwyklego papieru o gramaturze 160 lub fotograficznego. Nastepnie przyklejamy z drugiej
strony wydruku kawalek dwustronnej samoprzylepnej taSmy i wycinamy potrzebny frag-
ment.
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Schemat montazowy uktadu

Widok od strony druku




Po lewej przykladowe miejsce mocowa-
nia plytki I-PLAY w magnetofonie i
umieszczenia na obudowie naklejki.
Nizej sze$¢ naklejek do wyboru.
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Cokolwiek robisz w magnetofonie, robisz to wylacznie na wlasng odpowiedzialno$¢. Jesli
co$ uszkodzisz, to pretensje mozesz mieé tylko do siebie.

Najpierw przeczytaj caly opis ze zrozumieniem, a potem, jesli czujesz sie na silach, bierz sie
za robote.

Zachowaj ostroznos$¢, nie uzywaj nadmiernej sily, aby nie uszkodzi¢ delikatnego urzadzenia.
Drobne elementy (np. wkrety) wkladaj do wezesniej przygotowanego pudetka. Polozone lu-
zem, byle gdzie, uwielbiaja sie gubid.

Trawiac plytke drukowang, pamietaj, ze uzywasz niebezpiecznej substancji zracej. Za-
chowaj wiec stosowne $rodki bezpieczenstwa. Informacje na ten temat znajdziesz na opako-
waniu. W szczego6lnoSci taka substancja zarowno przechowywana, jak i uzywana musi za-
wsze znajdowa¢ sie poza zasiegiem dzieci. Warto tez zadba¢ o dobra wentylacje pomiesz-
czenia, w ktérym odbywa sie proces trawienia.

Autor nie ponosi odpowiedzialnosSci za ewentualne bledy w opisie.

Projekt ,,I-PLAY” nie moze by¢ wykorzystywany do celow komercyjnych.
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